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TEMALI KATEGORI

ZEUGMA 'NIN TARIHCESI

Belkis/Zeugma Antik Kenti, Gaziantep
ili, Nizip Ilcesi, Belkis Kdyi sinirlari icerisinde
Firat Nehri'nin kiyisinda yer alir. Yaklasik 20
bin doénimlik bir arazi UGzerine kurulmus
olan Belkis/Zeugma Antik Kenti; Firat'in
gecilebilir en sig yerinde olmasi, askeri ve
ticari bakimdan gok stratejik bir bélge olmasi
nedeniyle tarihin her déneminde 6nemini
korumustur.80 bin nifusu ile doneminin en
blyuk kentlerinden biri olan Belkis/Zeugma,
tarihin  degisik donemlerinde  degisik
isimlerle anilmistir.

Bluylk Iskenderiin generallerinden ve
daha sonra Suriye Krali da olan Selevkos
Nikator kendi adiyla, Firat nehrinin adini
birlestirerek M.0.300 yilinda burada Selevkos
Euphrates (Firatin Silifkesi) adinda bir kent
kurar. Daha sonralari M.O.1.yy.'da kent Roma
hakimiyetine girer. Bu hakimiyet degisikligiyle
birlikte kentin adi da dediserek koépri, gecit
anlamina gelen ve bitin dinyada bilinen
sekliyle “Zeugma” adini alir. Roma
Imparatorlugu’nun 4.Skitia Lejyon
Garnizonu’nun burada konuslandiriimasi ve

. ticaret sebebiyle kisa zamanda 80 bin nufusa

Zeugma llliistrasyonu ulasan Zeugma’da Firat manzarali yamaclara

villalar insa edilir. 80 bin kisilik ntifus Zeugma'yi

dinyanin en biyilik kentlerinden biri haline getirir. Orneklemek gerekirse Zeugma,

komsusu sayllan Antakya (Antiokheia) ile Misir'daki Iskenderiye’den (Aleksandreia) ‘dan

daha kiguk, Atina (Athena) ile ayni blyUklikteydi. Pompei ve simdi dev bir metropol olan
Londra (Londinum) ‘dan ise birkac kat buyuklikteydi.

Hellenistik dbnemde Zeugma’da oOnemli imar faaliyetleri
yurutilmds ve kentteki Akropolln Uzerine kader tanricasi Thyke'nin bir
tapinadi yapilmistir. Bu tapinak halen toprak altindadir. Zeugma Antik
Kenti kendi sehir sikkesi de basmis Roma Kentlerinden biridir. Sikkeler
Uzerine bir tarafina Thyke tapinadi, dider tarafina da gUcluliga
simgeleyen Roma Kartali motifi basilmistir.
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ZEUGMA’NIN KRONOLOJIK TARIHGCESI

M.O. 300.yy. Biiyiik iskenderin Generallerinden 1.Selevkos Nikator Belkis/Zeugma ’‘nin
ilk yerlesimi olan Selevkeya Euphrates kentini kurar,

M.O. 1.yy. Kentin Selevkeya Euphrates adi korunarak Kommagene Krallidi"in 4 biyiik
kentinden biri olur.

M.S. 1.yy. M.O.1.yy.In ilk geyredinde Roma Imparatorluu’nun topraklarina katihr ve
ismi de “koépri®, “gecit” anlamina gelen “ZEUGMA” olarak degistirilir.

M.S. 252 Sasani Krali 1.Sapur Belkis/Zeugma'yi ele gecirerek yakip yikar,

. 4.yy. Belkis/Zeugma ge¢ Roma hakimiyetine girer,

. 5-6.yy. Belkis/Zeugma Erken Roma hakimiyetine girer.

. 7.yy. Islam Akinlar sonucu Belkis/Zeugma terk edilir.

. 10-12.yy. Kiicik bir islami yerlesimi olusur.

. 16.yy. Buglinkl adiyla Belkis Koyl kurulur.

22222
nunnunn

ZEUGMA’NIN BUGUNKI DURUMU

Belkis / Zeugma Antik kentteki kazi calismalarinda A, B ve C olarak tg bélimde
incelenen kentin, villalarinin ve cgarsilarinin bulundugu A ve B bolimleri buglin Birecik
Baraj GoOliU'nin sulan altinda kalmistir.

Heniz bir kazi galismasi yapilmamis olan C bolimi de ileride bir agik hava
muizesine doénustlrilecektir. Zeugma Antik Kenti, Roma déneminden kalan mozaikleri ile
didnyaca Unlu bir yerdir. Yapilan kurtarma kazilarindan c¢ikarilan mozaikler 2011 yilinda
Zeugma Mozaik Mlzesi'ne tasinmistir.
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Yarisma Platformunda Kullanilan Mozaiklerin Oykiileri
CINGENE KIZI MOZAiGi

Cingene Kizi Mozaigi (M.S.2.-3. Yiizyil- Menad Villasi)

Zeugma antik kentinde Gaziantep Mlze Mudirligia'nce yapilan kazilarda "Menad
Evi" olarak adlandirilan mekanda ortaya cikarilmistir. Yapilan kazilarda mekanda yer alan
mozaiklerin hemen hemen tamaminin eski eser kacgakgilarinca kagirildiklari anlasiimistir.
"Cingene Kizi" olarak adlandirilan figlir yapilan kacak kazi topradi altinda kaldigindan sans
eseri kagakgilarin gézlerinden saklanmis olup Zeugma Muzesine kazandirilmistir.

Seffaf bashdl altindaki dadinik saclari, cikik elmacik kemidi ve dolgun yuz(,
kulaklarindaki klpelerle ortaya cikarildiginda kazi ortasi sakasi olarak Cingene Kizi'na
benzetilmis olup olup sonraki slrecte bu isim ile anilagelmistir. Kimligi konusunda
aydinlaticr bilgi bulunmayan bu mozaik basinin yanindaki asma filizlerinden dolayi
Dionysos'un senliklerinde yer alan menadlardan biri oldugu ya da Biyiik Iskender'in
portresi oldugunu ileri sirenler bulunmaktadir. Mozaigin en ilgi cekici yani goézlerinin,
kendisine bakani her yonden takip etmesidir.

Mozaikte Cingene Kizi'nin bakislarini etkin kilmak igin 06zel bir teknik
kullanilmistir. YGzlindeki seving ve hlizni ayni anda yansitmasi da portre sanatinda
ulasilan noktayi gdstermektedir. Eser, Helenistik donem resim sanatinda "ili¢ geyrek
bakis" olarak ifade edilen teknikle yapilmistir. Bu teknik, resim sanatinda bulydk
sanatcilar tarafindan kullanilmistir. Leonardo Da Vinci'nin Mona Lisa resmi, bu teknikle
yapilan eserlere bir érnektir. Bu 6zellikleri nedeni ile eser, Zeugma ve Gaziantep'in
sembolii haline gelmistir.
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OKEANOS VE TETHYS MOZAIGi

Okeanos Ve Tethys Mozaigi (M.S. 2.-3. Yiizyil - Okeanos Villasi)

Okeanos ve Tethys Mozaigi, Okeanos villasinin sag havuzunun taban mozaigidir.
Erken Roma Imparatorluk Dénemine ait olan bu mozaikte hayatin kaynagi olan irmak
tanrisi Okeanos ile esi Tethys konu edilir. Geometrik cli 6rgii bordur Ile cercevelenmis
mozaikte ortada Okeanos ve esi Tethys yer alir. Cevrelerinde ise denizin verimliligine
isaret eden cesitli balik turleri ve yunuslara binmis Eroslar gorilir. Okeanos'un en sik
tasvir edilen atribileri, yani simgeleri yilan ve baliklardir.

Mozaikte Okeanos, basinda yengec kiskaglariyla gorilir. Bu kiskaglar, onun en
belirgin o6zelliklerinden biridir. Karisi Tethys, Okeanos'un hemen yaninda ve alninda
kanatlarla temsil edilmistir. Ortalarinda, mitolojik bir deniz yaratigi olan yilan govdeli,
Ketos adi verilen ejder gorulir. Bu iki ana figiriin disinda mozaigin sag Ust kisminda, bir
kayanin Uzerine oturmus balik avlayan ve cobanlarin koruyucu tanrisi Pan olabilecegi
dislinilen geng bir erkek figir yer alir. Kenar figlrleri olan Eroslar ve Pan'in disa dontk
olarak resmedilmesi, havuzun gevresinde dolasilacak sekilde oldugunu gésterir.

Mitolojide Okeanos'un okyanus olmayip diinyayi saran irmak olarak ifade edilmesi:
glinesin sicakhdiyla buharlasarak yagmur olup dogaya hayat veren suyun doga tarafindan
kullanildiktan sonra irmaklar kanali ile tekrar denize kavusmasi anlatilmaktadir. Bu déngu
ile su, ne oldugunun ve ne ise yaradiginin farkina varmaktadir. Bu olay mozaik panoda
Okeonos'un Tethys ile birleserek gesitlenmesi ve dogurganlasmasi olarak gosterilmistir.
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EUROPE'NIN KACIRILISI MOZAiGi

M.S. 2.-3. YiizYil

Europe'nin kaciriisi mozaidi, Zeugma antik kentinde, "B Bolgesi" olarak
adlandirilan alanda yapilan kazilarda ortaya cikarilmistir. Kompozisyonda Tanri Zeus'un,
boga kilidina girerek Suriyeli kiz Eyrope'yi kagirmasi tasvir edilmistir. Mitolojide
Olympos'un hakimi, tanrilarin tanrisi Zeus, asklariyla Unlliydl. Mitolojiye gbére Fenike
Krali'nin kizi Europe'nin guzelligine asik olan Zeus, bir bodga kiligina girerek deniz
kenarinda eylenen kizin yanina gelir. Europe, bu uysal gérinimld hayvani oksar ve
Uzerine binerek boynuzlarini giceklerle sisler. O sirada boda, blylk bir hizla kosmaya
baslar. Europe ise dismemek icin bir eliyle boganin boynuna sarilir, bir eliyle de
elbisesinin etegini, 1Islanmamasi igin tutar.

Mozaik, B Bolgesi'nde yapilan kazilar sirasinda Birecik Baraj Go6lu sularinin mozaigi
yutmasindan bir gin o6nce kaldirilarak Gaziantep Mizesi'ne getirilmistir. Mozaigin
kaldirilmasi sirasinda sularin zeminden ylkselmesi nedeni ile Europe figlirinin yizi
sulardan zarar go6rerek tahribata ugramistir. Restorasyon sirasinda eldeki verilere
dayanilarak orijinaline uygun olarak yeniden dizilmistir.
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DIONYSOS BUSTU MOzAiGI

M.S. 2.-3. Yiizyil - Okeanos Villasi

Dionysos Busti adli mozaik, 2003 vyilinda dalgalarin Zeugma antik kentinde,
kiyidaki topragi eritmesi sonucunda ortaya cgikmistir. Dalgalarin sahili tahrip etmesi
nedeniyle mozaigin bulundugu yapi ile ilgili olarak herhangi bir bilgi mevcut degildir.
Birecik Baraj Golu'ndeki su seviyesinin dlistiglu bir donemde Gaziantep Mize
Mudurltgia'nce yerinden kaldirilarak sular tarafindan yok edilmekten kurtariimistir.

San fonda, siyah Uggen bordlr cerceveli kare pano icinde Dionysos bustl yer
almaktadir. Dionysos'un yuzu ile gévdesinin 4/3'0 sola donuk vaziyettedir. Sol omzundan
tutturulan giysisi ise sag omzunu acikta birakmakta; ucuna cicek baglh "tyrsos" adi verilen
asasl ise sag omzuna yasli bir seklide durmaktadir. Dionysos'un basinda, simgelerinden
birl olan sarmasiklardan yapilmis bir celenk goérilmektedir. Bu celenkte mavi ve yesil
renklerde, cam hamurundan yapilmis tesseralar kullanilmistir.

Geometrik desenli mozaik ise "Giyoslu Villa" olarak adlandirilan yapinin taban
mozaiklerindendir. 2001 yilinda Birecik Baraj Go6lu sularinin etkisi ile agida ¢ikmistir. Uzun
slre suyun altinda gdrulebilecek sekilde kalmis ve bu nedenle kdsesi dalgalarin etkisi ile
zarar gormus ve yok olmustur. Su seviyesinin dlstigu bir donemde yerinden kaldirilarak
kurtarilmistir. Sularin etkisi ile tahribata ugramis olan boélimleri icin tamamlama
yapilmamis ve bu sekilde birakilmistir.

Kaynaklar:

Cingene Kizi Mozaigi, Okeanos Ve Tethys Mozaigi, Europe'nin Kagirilisi Mozaigi ve
Dionysos Blistii Mozaidi bilgileri Zeugma Mlizesi'nden,

Diger bilgiler http://www.zeugmaweb.com adresinden alinmistir.

Onuncu Uluslararasi Robot Yarismasi Temali Kategori 6



_ TEMALI KATEGORI KURALLARI
“AHiCAN BELKIS-ZEUGMA ANTIK KENTINDE"

Uluslararasi Onuncu Robot Yarigsmasi‘nin Ahican Belkis-Zeugma Antik Kentinde
Temali Robot Yarismasi bir platform ve bir parkurdan olusmaktadir.

Platform; Temali Yarisma Kategorisinin oynandidi bitin alani temsil etmektedir.

Parkur; Zeugma Antik Kentini ve Antik Kentin su altinda kalan bolimuni temsil
etmekte olup bes asamali gérevlerden olusmaktadir.

Yarisma esnasinda kumandali (kablolu ya da kablosuz) bir robot yarisacaktir ve
Kumandali Robot, Robot olarak anilacaktir.

Yarisma baslamadan énce robot, yarismaci ekip tarafindan platformdaki baslangig
yerine yerlestirilecek ve yarisma esnasinda parkurda bir yarismaci robotu ile birlikte hazir
bulunacaktir.

Yarismaci, Robotu parkurdaki yerinden hareket ettirdiginde kronometre hakem
tarafindan calistirilacak ve yarisma baslayacaktir.

Yarismaci Robotu ile parkurdaki gorevleri gérev sirasiyla tamamlayacaktir.
Gorevler; Robot,

G.1. Uzeri kapali bulunan Cingene Kizi Mozaidini temizleyerek gin yilziine
cikaracak,

G.2. Okeanos Ve Tethys Mozaigini ruloya sararak bulundudu yerden Zeugma
Mizesine goétirecek,
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G.3. Eksik pargalari havuzun disarisinda bulunan Europe'nin Kagirilisi mozaigini
tamamlayacak,

G.4. Danae evinde bulunan situnlu odanin yikilmis olan situnlarini tamir edecek,

G.5. Danae evinde bulunan sarnicgtan suyu alarak su kanalina bosaltacak ve
kanaldan belirlenen bir miktardaki suyun Dionysos evine aktarilmasi saglanacak, su
aktarma tamamlandiktan sonra Robot bitis noktasina hareket edecektir.

Gorevlerini tamamlayarak bitis noktasina gelen Robot yarismayl tamamlamis
sayilacaktir. Bu esnada, kronometre durdurulacak ve yarisma tamamlanacaktir.

En ylUksek puani en kisa slUrede toplayan yarismaci birinci olacaktir. Siralama
toplam puan ve slire géz 6nline alinarak yapilacaktir.

Kronometre: Saha igersisinde herkesin gérebilecedi bir yerde ve dijital olacaktir.
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ZEUGMA ANTIK KENTINDE”

YARISMA PLATFORMU

TEMALI KATEGORI

“AHICAN BELKIS
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Platform : Renkli baski folyo ile kaplanacaktir.
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YARISMA PARKURU

Yarisma baslamadan ©nce, vyarismaci ekipler, Robotu baslangic alanina
yerlestirecek, yarisacak 6grenci robotunun basinda hazir halde bekleyecektir. Robotun
hareketi ile yarisma baslayacaktir.

Robot, asagidaki gorevleri parkur lzerinde sirasi ile tamamlayacaktir.
Parkurdaki Gorevler:

Gorev 1 : Gingene Kizi Mozaigi havuz igerisine zeminden 50 mm ylkseltilmis bir
platform Gzerine yerlestirilmis ve platform lzeri tamamen masa tenisi toplan ile 6rtilmus
bulunmaktadir (Platform kenarlarinda toplarin beyaz zemine kendiliginden dismemesi
icin 5 mm yuksekliginde ve 10 mm genisliginde bir ylkselti olusturulacaktir.). Robot
mozaik Uzerinde bulunan toplart havuz icerisinden ya da disindan beyaz zemine
dislrecek ve temsili toprak ortlisiint temizleyerek mozigi ortaya gikaracaktir.

Toprak : Masa tenisi topu kullanilacaktir. Top; capi 40 mm olan bir kliredir. Topun
agirligr 2,7 gr olacaktir. Top, sellloit veya benzer bir plastik malzemeden yapilmis, beyaz
veya turuncu renkte olacaktir.

40mm

CINGENE KIZI MOZAIGI
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Gorev 2 : Okeanos Ve Tethys Mozaigi R noktasindaki boruya sol kenari boyunca
tutturulmus olarak bulunmaktadir. Robot, Mozaigi boruya rulo halinde sararak bulundugu
yerden Zeugma Miizesine goétirecektir.

Mozaik : Okeanos Ve Tethys Mozaigi 3300 x 1900 mm olgllerinde brandaya basili
olacak ve yerde serili bulunacaktir.

Rulo : Boru 400mm c¢apindaki Polietilen malzemeden verilen o6zelliklerde imal
edilecektir, olacaktir.

G-2
e OKEANOS VE TETHYS MOZAIGI

s v e" § s AR e s 4 8

R

PE Borular '
Olcim Tablolar g
PE 100 Borular

IS0 4427-2 da (od)
TS EN 12201-2

PE 100 Boru Olgii Tablosu

an SDR 41 -PN 4
mm S
Kodu mm |Kg/m
400|7.500.187.400| 9.8 | 12.1
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Gorev 3 : Icerisinde su bulunan havuz icerisindeki Europe'nin Kacirilisi Mozaigi'nin
eksik parcalari (M-1 ve M-2), havuz disarisinda bulunmaktadir. Bu parcalar bulunduklari
yerden alinarak havuz icerisindeki beyaz renk ile isaretlenmis yerlerine konulacak ve
mozaik tamamlanacaktir (Havuz igerisinde 50 mm (+10mm, - 10mm) su bulunacaktir).

Parga : M-1 ve M-2, 18 mm lik MDF lamdan igi 350 mm
bos(50 mm suda ylzmeyecek adirlikta), kapal c
kutu olarak imal edilecek ve vinil ile c
kaplanacaktir. c
C
Qé\é\
e
b
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]
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EUROPE'NIN KACIRILISI MOZAIGI
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Gorev 4 : Danae ve Dionysos evinde bulunan situnlu odanin yikilmis olan lzerinde
S isareti bulunan situnu tamir edilecektir. S-1, S-2 ve S-3 situn pargalar bulunduklari
yerlerden sirasi ile alinarak Gzerinde S isareti bulunan situn Uzerine konulacaktir.

B

SuU
SARNICI
o
\ S
-

.

VA0 NINQLAS IITTIAT SOSANOIA A AVNVA

DIONYSOS BUSTU MOZAIGI

Siitun: Situn dis capi 315 mm olacak ve asadida oOzellikleri verilen malzemeden
kesilerek icerisi strafor koplk malzeme ile doldurulacaktir.

MEM TEK MUFLU

AnmaCapi Dis Gap B Muflg Capi | ContaYuvasi | ContaYuvasi | Muf Derinfigi Boru boylan
(mm) k Gapi Eni Minimum
d1 (mm) S1(mm) d: (mm) ds (mm) f (mm) t (mm) LB (mm)

315 | 315 | 62 | 77 [ 3160 | 3389 [ 208 | 132 5000

TS 2751 EN 1329-1
“8" BINA ICI KULLANIM IGIN
“BD" BINA DISI KULLANIM IGINDIR.
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Sarnig: 500 mm eninde, 500 mm boyunda ve 300 mm ylksekliginde 3mm lik sacdan
imal edilecektir. Igerisi Ust ylizeyinden 60mm eksik olacak sekilde su doldurulacaktir.

*Trimetric
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Gorev 5 : Danae ve Dionysos evi situnlu odasi B situnu lzerindeki kirmizi noktada
bulunan bos bardak bulundudgu yerden alinacak, B slitunu yanindaki sarnig igerisinden
bardaga su doldurulacak, Danae noktasindan (kirmizi isaretli alana robot girmeyecektir)
su arkina su bosaltilacak ve su arkindan 1Lt. suyun Dionysos noktasina aktarilmasi
saglanacaktir.

DANAIL DIONYSO0S
|

G-5

SUARKI

110 mm
90 mm

Bardak: Cam agacindan asadidaki dlclilerde tek parca olarak imal edilecektir.

106 mm

Ark : Su arki asagida ozellikleri verilen malzemeden imal edilecektir.

DEKORATIF YAGMUR OLUGU / DECORATIVE RAIN GUTTER 7040078400

Danae Noktasi : Asagidaki Olgllerde olacaktir. Robot kirmizi cizgiye girmeden suyu
ark icerisine bosaltacaktir. Mavi renkli alan bosaltilan suyun platform zeminine zarar
vermemesi igin sabit olarak 400 mm eninde, 400 mm boyunda ve 100 mm yiksekliginde
3mm lik sacdan imal edilecektir.
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400 mm n

Dionysos Noktasi : Arktan gelen suyun biriktirilecedi alandir. Burada gelen suyun
miktari ve seviyesi dijital olarak 6lglilecek ve miktar tamamlandiginda yarismaciya uyari
verilecektir.

DIONYSOS

(@S]

Onuncu Uluslararasi Robot Yarismasi Temali Kategori 24



I [ |

|0 ) Pl P Pl P e

i Y
I—»x Lﬂ
@ *Front @ *Left

QAASHE@B-F -6 - @R -8 -

Y

l s J -y
z
@5 *Top *Trimetric

Onuncu Uluslararasi Robot Yarismasi Temali Kategori 25



4000

600

500
400

4000

133,50

Onuncu Uluslararasi Robot Yarismasi Temali Kategori 26



TEMALI YARISMA GENEL KURALLARI

1. Her bir takimda farkh robot ve farkli 6grenci yer alacaktir. Bir robot sadece bir
takimda kullanilacaktir.

2. Robotlarda kullanilan hig bir madde seyircilere, yarismacilara ve yarisma pistine zarar
verecek nitelikte olmamalidir. Su, yad, parlayici, yanici 6zellikte sivi ve gazlar ile tehlikeli
kimyasal kullanilmamalidir. Yarismanin herhangi bir asamasinda béyle bir durum ortaya
ciktidi anda, yarismaci diskalifiye edilecektir.

3. Yarisma alaninda yarisacak takimdan en fazla iki 6grenci bulunacaktir.
4. Robot 40 kg, adirligi gecemez. (Gli¢ kaynadi vb. ekipmanlar ve donanimlar dahil)

5. Robotun kontroli kablolu ise, baglanti kablosu en fazla 4 metre uzunlugunda
olacaktir. Kumanda kablosu, yarisma alanindaki engellere ve gérev malzemelerine
takilmayacak sekilde, platformun zemin ylizeyinden daha ylksekte (en az 250 mm)
robota bagli olmalidir.

6. Robotlarda kullanilacak giic kaynadi DC24V'u gecmeyecektir.

7. Sirasi gelen yarismaci, cadri yapildiktan itibaren 3 dakika icerisinde yarisma
alanindaki yerini almalidir. Eder yarismaci, yarismaya baslamadan 6nce robotundaki
arizadan dolay! ek sure isterse, bu yarismaciya bir kereye mahsus olmak lizere en fazla
10 dakika ek silre verilecek ve bir sonraki yarismaci ekip ile yarismaya devam
edilecektir. 10 dakikallk ek siire uygulamasi siralama turlarinda uygulanacak, final
turunda uygulanmayacaktir.

8. Kronometre calismaya basladiktan sonra, yarisma slresi bitene kadar hi¢ bir sekilde
durdurulmaz.

9. Robot, baslangic noktasindan hareket edecek, Goérev 1 havuzu icerisindeki Cingene
Kizi Mozaigini havuzun igerisine girmeden disaridan temizleyerek giin ylzlne cikaracak,
temizleme esnasinda havuz disarisina top cikartilmayacak, c¢ikan top olur ise robot
tarafindan bulundugu yerden alinacak ve havuz igerisine yeniden birakilacaktir. Toplara
havuz igerisinde ve disarisinda oyuncu tarafindan mudahale yapilmayacaktir.

10. Robot, bir kenarindan ruloya sarili olan Okeanos Ve Tethys Mozaidinin tamamini
ruloya saracak ve bulundugu yerden Zeugma Mizesine kadar gotlirecektir. Mlize icerisine
mozaik sarili rulonun bitinu girdirilecek, rulonun ve mozaidgin hic bir bolimu mize alani
disarisinda kalmayacaktir.

11. Robot, su havuzunun igerisinde bulunan Europe'nin Kagirilisi Mozaiginin eksik
parcalarini havuzun disindaki M-1 ve M-2 yerlerinden alacak, havuz icerisindeki M-1 ve
M-2 yerlerine (havuz icerisine girerek ya da havuz disarisindan) beyaz zemini kaplayacak
sekilde yerlestirecek ve mozaigi tamamlayacaktir.

12. Robot, Danae ve Dionysos evinde bulunan situnlu odanin yikilmis olan S-1, S-2 ve
S-3 sdtunlarini sirasi ile alarak S sttununa yerlestirecek ve stitunu tamir edecektir.

13. Robot, Danae ve Dionysos evi sltunu Uzerindeki B isaretinin bulundugu yerdeki
bardadi alarak, sarnic icerisinden bardada kendi imkanlari ile su dolduracak ve bu suyu
Danae noktasindan arka kendi imkanlari ile bosaltacaktir.

14. Dionysos noktasindaki suyun biriktigi yerde yeteri miktarda su toplanana kadar arka
su akitilmaya devam edecektir.

15. Gorevlerin  bitirilmesi  lizerine Robot, bitis noktasina gidecek yarisma
tamamlanacaktir.
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16. Yarisma siiresi: Platform igin toplam 10 dakikadir. Bu sirede:

a. Robotun goérevlerinden herhangi birisini, 2 dakika igerisinde yerine getirememesi
durumunda, yarismacinin talebi ve hakemin onay vermesi ile tamamlayamadigi goérev
atlanacak ve bir sonraki gorev ile yarismaya devam edilecektir.

b. Robotun, goérevlerden herhangi birisini basaramamasi halinde, yarismacinin talebi ve
hakemin onay vermesi ile tamamlayamadigi goérev atlanacak ve bir sonraki gorev ile
yarismaya devam edilecektir. Bu durumda basarilmadan gecen her bir gérev igin toplam
slreye 2 dakika sire ekleme cezasi eklenecektir.

17. Robotun tasididi nesneyi distrmesi durumunda, robot kendi imkanlar ile nesneyi
bulundugu yerden alacak ve yarismaya devam edecektir.

18. Robota ya da tasidigi gorev malzemesine yarismanin herhangi bir asamasinda
(yukarida belirtilen durumlar ve hakemin uyarisi disinda) el ile midahale edilmesi
durumunda, yarismaciya ceza puani ve yarisma toplam silresine 30 sn ekleme cezasi
verilecektir. Robota ya da gérev malzemesine el ile midahale gerceklesmis ise en son
tamamlamak lizere oldugu goérev, tamamlanmamis kabul edilecek, bu goérev yeniden
yaptirilacaktir.

19. Birinci gin kurallan ile ikinci gun kurallan degisiklik gosterebilecektir.

TEMALI YARISMA PUANLAMASI

PLATFORMDAKI GOREVLERIN EKSiKSiZ TAMAMLANMASI 360 Puan
KAZANILAN PUANLAR:

Cingene Kizi Mozaigi'nin temizlenmesi 60 puan
Okeanos ve Tethys Mozaigi'nin bitlinin ruloya sarilmasi 30 puan
Okeanos ve Tethys Mozaigi'nin Zeugma Miizesine teslimi 10 puan
Europe'nin Kagirilisi Mozaidi M-1 pargasinin yerlestirilmesi 30 puan
Europe'nin Kacirilisi Mozaigi M-2 pargasinin yerlestirilmesi 30 puan
Danae ve Dionysos evi S-1 slitununun yerlestirilmesi 20 puan
Danae ve Dionysos evi S-2 sltununun yerlestirilmesi 30 puan
Danae ve Dionysos evi S-3 slitununun yerlestirilmesi 40 puan
Danae ve Dionysos evi stitunundan bardagin alinmasi 10 puan
Sarnictan bardak igerisine su alinmasi 20 puan
Su Arki igerisine suyun bosaltilmasi 20 puan
Danae'den Dionysos noktasina 1Lt suyun doldurulmasi 60 puan

CEZA PUANLARI

G-1 havuzundaki mozaigin temizligi sirasinda havuz disina c¢ikan her top -2 puan
G-1 havuzundaki mozaigin temizligi sirasinda havuz igerisinde ezilen her top -1 puan
Tasinan Grinin her distrilmesi -10 puan
Danae su arki bosaltim siniri olan kirmizi alana Robotun girmesi -10 puan
Robota el ile midahale edilmesi -30 puan
Yarismanin 10 dakika icinde tamamlanamamasi

(fazla her dakika igin) -20 puan

(Kronometre 12:00:00'' gdsterdiginde yarisma hakem tarafindan sonlandirilir ve
yarismacinin siresi ve aldigi toplam puani ilan edilir.)

DiSKALIFIYE NEDENLERI
1. Takimin, takimin bagh oldugu okul 6grencilerinin ya da personellerinin yarisma
Oncesinde, yarisma sirasinda ya da yarisma sonrasinda fair play ruhuna uygun olmayan

herhangi bir hareket yapmasi.

2. Takimin, talimatlar ve/veya hakemler tarafindan verilen uyarilara uymamasi.

Onuncu Uluslararasi Robot Yarismasi Temali Kategori 28



3. Robotlarin yarisma platformuna zarar vermesi. (Yarisma esnasinda su, yad, parlayici,
yanicl ¢6zellikte sivi ve gazlar ile tehlikeli kimyasal madde kullaniimasi, v.b.)

Temali Robot Yarismasi 1. giin (Siralama) ve 2.giin (Final Miisabakalari) olmak
lizere iki giinde yapilacaktir.

TEMALI ROBOT YARISMASI 1. GUN DERECE SIRALAMASI KURALLARI

*Yarisma bitiminden en ge¢ 3 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme suiresi ilan edilir.
Oncelikle;
e 1Iki parkurun ve parkurlardaki goérevlerin robotlar tarafindan belirtilen siire
icerisinde eksiksiz (360 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi.

e Toplam alinan puanlar.
e Esitlik halinde parkurlarin toplam bitirilme zamani.

e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam adirhk olarak hafif olani basarli kabul
edilecektir.

TEMALI ROBOT YARISMASI 2. GUN (FINAL) DERECE SIRALAMASI KURALLARI

Birinci glin sonunda olusan siralamaya gore, teknik komite tarafindan belirlenecek belirli
sayidaki ekip finale kalacaktir.
Ikinci glin, finale kalan (puan/zaman sirasina gére) ekiplerin yarisma sirasi kura ile
belirlenecektir.
*Yarisma bitiminden en geg 3 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme siresi ilan edilir.
Oncelikle;

e 1Iki parkurun ve parkurlardaki goérevlerin robotlar tarafindan belirtilen sire

icerisinde eksiksiz (350 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi.

e Toplam alinan puanlar.
e Esitlik halinde parkurlarin toplam bitirilme zamani.
e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olani

dikkate alinarak derece siralamasi yapilacaktir.
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