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MiNi SUMO KATEGORISi YARISMA KURALLARI

1. YARISMA HAKKINDA GENEL BILGI

1.1. Amag

Mini Sumo Yarismasi, 6grencilerin elektronik, mekanik tasarim ve yazilim bilesenlerini bir
araya getirerek tamamen otonom sekilde calisabilen sumo robotlar tasarlamalarini ve bu
robotlarla standart dohyo Ulizerinde karsilasmalar yapmalarini amaglamaktadir. Yarisma;
otonom algillama, karar verme ve hareket kontrolii temelli robotik uygulamalarinin
gelistirilmesini desteklemekle birlikte, strateji Gretme, sensor verisiyle hizli tepki olusturma
ve glvenli tasarim prensiplerini iceren Ar-Ge slreglerinin, ortadgretim ve Universite
dizeyinde yayginlastiriimasini da hedeflemektedir. Bu slirecte 6grencilerden; ihtiyac duyulan
teknik bilgiye erismeleri, edindikleri bilgiyi robot tasarimina aktarabilmeleri, rakip robotla
etkilesim sirasinda ortaya cikan performans sorunlarini analiz ederek ¢6zim gelistirmeleri ve
farkli sensor/algoritma yaklasimlarini deneyerek 6zgin tasarim ve vyazilim stratejileri

olusturmalari beklenmektedir.

1.2. Tema

Bu yarismada, 6grenciler tamamen otonom olarak calisan mini sumo robotlar tasarlayarak
robotik ve yapay zeka temelli mihendislik becerilerini sergileme firsati bulacaklardir.
Standart Olglilere sahip bir dohyo Uzerinde gerceklestirilen karsilasmalarda, tasarlanan
robotlarin rakip robotu pist disina ¢ikarma hedefi dogrultusunda algilama, karar verme ve
hizli tepki Gretme yetenekleri test edilecektir. Gercek zamanli sensor verilerinin etkin
kullanimi, mekanik dayanikhlik, kontrol algoritmalarinin basarimi ve stratejik hareket
planlamasi bu yarismanin temel temasini olusturmaktadir. Bu siirecte 6grencilerin; rekabetgi
ancak glvenli robot tasarimlari gelistirmeleri, otonom sistemlerin calisma prensiplerini
uygulamal olarak deneyimlemeleri ve problem ¢6zme becerilerini gercek bir yarisma

ortaminda gelistirmeleri amaglanmaktadir.

1.3. Katilimci Sartlari ve Takim Yapisi

Mini Sumo kategorisine, Uygulama Kilavuzu’'nda belirtilen esaslar dogrultusunda lise ve
Universite diizeyindeki 6grenciler katilim saglayabilir. Her takim, bir robot icin bir(1) operator
ve bir(1) yardimci 6grenci ile yarismaya basvurabilir.
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Yarisma alanina, her robot icin yalnizca bir operator girebilir. Operator, robotun dohyoya
yerlestirilmesinden ve hakem talimatlari dogrultusunda yarisma sirecinin yiratilmesinden
sorumludur. Yarisma alaninda bulunan tim katilimcilarin, givenlik kurallarina ve hakem

yonlendirmelerine uymasi zorunludur.

1.4. Kilavuzlari Okumanin Kritik Onemi

Uluslararasi MEB Robot Yarismasi, teknik bilgi, mihendislik becerisi ve yaraticiligl bir araya
getiren kapsamli bir organizasyondur. Mini Sumo kategorisi, yarismaci takimlardan
belirlenen kurallara uygun bir dohyo lzerinde tamamen otonom olarak hareket edebilen

robotlar tasarlamalarini beklemektedir.

Bu yarismada basari; yalnizca robotun mekanik gicl veya yazilim karmasikhigina degil, ayni
zamanda Uygulama Kilavuzu ve Kategori Kilavuzu’nda yer alan kurallarin dogru okunmasi ve
eksiksiz uygulanmasina baghdir. Bu kilavuzlar, robotun 6lculeri, agirhgi, kullanilan sistemler,
puanlama esaslari ve ihlal durumlari gibi Mini Sumo’ya 6zgi tiim teknik ve yarisma kurallarini

baglayici sekilde tanimlar.

Yarisma siirecinde kural ve uygulamalarda giincellemeler yapilabileceginden, yarismacilarin
Uluslararasi MEB Robot Yarismasi resmi internet sitesinde yayimlanan duyurulari diizenli
olarak takip etmeleri zorunludur. Kilavuzlarda belirtilen kurallara uyulmamasi, robotun

performansindan bagimsiz olarak uyari, puan kaybi veya diskalifiye ile sonuglanabilir.

Bu nedenle, 18. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi Mini Sumo kategorisine basvuracak tim
takimlarin, https://robot.meb.gov.tr adresindeki “Organizasyon” menusinden erisilebilen

Uygulama Kilavuzu’nu yarisma siireci boyunca dikkatle incelemeleri gerekmektedir.

2. ROBOTUN TEKNiK OZELLIKLERi VE KISITLAMALAR
2.1. Olgii ve Agirlik Kisitlamalari
a. Mini Sumo kategorisinde yarisacak robotlarin, yarisma oncesi yapilan teknik
kontrollerde ve karsilasma baslangicinda 10 cm x 10 cm Olgllerindeki bir hacme
tamamen sigmasi zorunludur. Robotlar igin ylkseklik sinirlamasi bulunmamaktadir.
b. Robotun toplam agirhg, karsilasma baslangicinda en fazla 500 gram olmahdir.
Yarisma slreci boyunca robotun ol¢li ve agirlik degerlerinde, belirlenen sinirlari
asacak herhangi bir degisiklik yapilmasina izin verilmez.
| MiNi sumo :
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c. Belirtilen oOlgli ve agirlik kisitlamalarina uymayan robotlar, yarisma oncesi veya
yarisma sirasinda tespit edilmesi halinde yarismaya kabul edilmez ya da diskalifiye

edilir.

2.2. Kullanilabilecek Malzeme ve Bilesenler

a. Mini Sumo kategorisinde yarisacak robotlarin gévde yapisinda, mekanik aksaminda,
elektronik devrelerinde, motorlarinda ve batarya sistemlerinde; yarisma giivenligini
tehlikeye atmayacak, dohyo ylizeyine ve rakip robota zarar vermeyecek
malzemelerin kullanilmasi esastir. Genel robotik uygulamalarda yaygin olarak
kullanilan gévde malzemeleri, motorlar, sensérler, mikro denetleyiciler ve
bataryalarin kullanimina izin verilmektedir.

b. Robot Uzerinde rakip robotu itmeye veya yonlendirmeye yonelik mekanik pargalar
kullanilabilir; ancak bu parcgalarin keskin olmamasi zorunludur. Bigaklarin
glvenliginin denetlenmesi amaciyla yarisma oncesinde kagit testi uygulanir. Kagid
kesebilen veya kesici nitelik tasidigi tespit edilen bigaklara sahip robotlar yarismaya
kabul edilmez.

c. Bununla birlikte; rakip robotun sensorlerini veya calisma dlizenini olumsuz
etkileyecek flasor, lazer vb. sistemler (standart IR sensorler harig), dohyo yizeyine
kalici zarar verebilecek sert veya asindirici malzemeler, sivi, gaz veya toz iceren
saldin mekanizmalari, yanici maddeler ve her tirli atici mekanizma kullanimi
yasaktir. Ayrica robotun dohyo ylizeyine tutunarak hareketini engelleyen vakum,
yapistirici, EDF vb. sistemlerin kullaniimasi da kabul edilmez.

d. Kullanilan bataryalar, robotun kendisine, rakip robota ve yarisma alanina zarar
vermeyecek sekilde glivenli olarak vyerlestirilmelidir. Belirtilen kurallara aykiri
malzeme veya bilesen kullandig tespit edilen robotlar, yarisma 6ncesinde veya

yarisma sirasinda diskalifiye edilebilir.

2.3. Yazihm ve Kontrol Gereklilikleri
a. Mini Sumo kategorisinde yarisacak robotlarin tamamen otonom olarak calismasi
zorunludur. Robotlarin hareketleri, yarisma baslamadan 6nce robota yuklenmis
yazilim tarafindan gergeklestirilir; karsilagsma siiresince robotlara uzaktan kumanda,
kablosuz kontrol veya herhangi bir harici miidahale yapilmasina izin verilmez.
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b. Robotlar, karsilasma baslangicinda hakem kumandasi ile ayni anda baslatilir.
Baglangi¢ sinyalinin verilmesinin ardindan robotlarin ilk 10 saniye icinde hareket
etmeleri zorunludur. Belirlenen siire igerisinde hareket etmeyen robotlar, kurallar
kapsaminda degerlendirilir.

¢. Raundun sona erdigi hakem tarafindan ilan edilir ve robotlar hakem kumandasi ile
durdurulur. Hakem kumandasi ile durdurulamayan robotlara, hakem izniyle
yarismaci tarafindan miidahale edilebilir. Kullanilan yazilim ve kontrol sistemlerinin,
rakip robotlarin sensorlerini veya yarisma alanini etkileyecek sekilde c¢alisacak
bicimde tasarlanmasi yasaktir.

d. Bu gerekliliklere uymayan robotlar, yarisma oncesinde veya yarisma sirasinda tespit

edilmesi halinde yarisma disi birakilabilir.

2.4. Robotun Ayrintili Tarifi

Robotlarin, dohyo yiizeyine kendini sabitleyen, hareket kabiliyetini bu yolla artiran veya
rakip robotun hareketini bu yontemle engelleyen herhangi bir mekanizma igermesi yasaktir.
Vakum, vyapistirici, miknatis, emici yizeyler veya benzeri yontemlerle dohyo ile fiziksel

kilitlenme olusturan tasarimlar kabul edilmez.

Mini Sumo kategorisinde yarisacak robotlarda, kategoriye 6zgli bazi mekanik eklemeler
bulunabilir. Bu kapsamda, Mini Sumo Robot Bayrak Mekanizmasi (Matador) olarak
adlandirilan, robot lzerine kolay baglanti ile takilabilen ¢ift kanat bayrak mekanizmasinin

ebat sartlarina riayet etmek kaydi ile kullanimi serbesttir.

3. YARISMA ALANI VE GOREVLER
3.1. Yarisma Alaninin/Pistinin Sekli ve Olgiileri
a. Mini Sumo kategorisi karsilasmalari, dohyo adi verilen dairesel bir yarisma alani
Uzerinde gerceklestirilir. Dohyo, 77 cm c¢apinda, diiz ve plirlzsiz yizeye sahip MDF
malzemeden imal edilmis dairesel bir pisttir. Pist yizeyi, robotlarin sensorleri

tarafindan algilanabilecek kontrast 6zellikte olacak sekilde tasarlanmistir.
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b. Dohyonun cevresinde, pist sinirlarini belirlemek amaciyla 2,5 cm genisliginde beyaz
bir ayirma ¢izgisi bulunur. Bu beyaz alan dohyo sinirlari igerisinde kabul edilir.
Dohyonun merkezinin her iki yaninda, baslangic yerlesimini referans almak lizere
merkezden 5 cm uzaklikta, 1 cm genisliginde ve 10 cm uzunlugunda karsilikh
referans (kahverengi) cizgileri yer alir.

c. Dohyo olclleri ve referans cizgilerinin konumlari, teknik cizimler ile kilavuzda
gosterilmistir. Yarisma siresince vyalnizca bu standartlara uygun dohyolar
kullanilacak olup, ylzeyi hasar gérmis veya kirlenmis dohyolarin kullanilip

kullanilmayacagina hakemler karar verir.

3.2. Gorev Obje ve Bilesenlerinin Tanimi

a. Mini Sumo kategorisinde kullanilan yarisma alani, gorev objeleri bakimindan sade ve
standartlastirilmis bir yapiya sahiptir. Dohyo (izerinde, robotlarin algilama ve
konumlandirma sireglerinde referans alabilecegi beyaz ayirma cizgisi ve baslangig
referans gizgileri temel gorev bilesenlerini olusturmaktadir.

b. Dohyonun c¢evresinde yer alan 2,5 cm genisligindeki beyaz ayirma cizgisi, pist
sinirini belirler ve robotlar tarafindan algilanabilir kontrastta olacak sekilde
tasarlanmistir. Bu ¢izgi dohyo alanina dahildir ve robotun bu ¢izgi disina temas
etmesi, ilgili raundun sonucunu etkileyen temel unsurlardan biridir.

c. Robotlarin baslangic konumlandirmasinda kullanilan (kahverengi) referans gizgileri,
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dohyonun merkezinin her iki yaninda yer alir ve robotlarin karsilasma 6ncesi dogru
pozisyonda yerlestirilmesini saglar. Bunun disinda dohyo (zerinde duvar, engel,
hedef tahtasi veya hareketli gorev objeleri bulunmamaktadir.

d. Tim gorev obje ve bilesenleri, yarisma siiresince standart 6l¢li ve 6zelliklerde sabit
tutulur. Bu bilesenlerde yapilacak herhangi bir degisiklik, hakem onayi olmaksizin

mimkin degildir.

3.3. Objelerin Yerlesim Prosediirii ve Toleransi

a. Mini Sumo kategorisinde gorev objeleri olarak kullanilan beyaz ayirma gizgisi ve
baslangi¢ referans gizgileri, dohyo lizerinde dnceden belirlenmis sabit konumlarda
yer almaktadir. Bu bilesenler, yarisma oncesinde organizasyon tarafindan standart
Olclilere uygun sekilde yerlestirilir ve yarisma siresince konumlari degistirilmez.

b. Robotlarin baslangi¢c pozisyonu icin esas alinan referans cizgileri, dohyonun
merkezine gore simetrik olacak bicimde konumlandirilir. Robotlar, karsilasma
baslamadan dnce hakem yonlendirmesiyle bu referans cizgileri hizasinda ve cizgilere
paralel olacak sekilde yerlestirilir. Robotun, referans cizgisi hizasindaki bolgeye en az

bir noktasinin temas etmesi zorunludur.

3.4. Gorevlerin Tanimi ve Uygulama Sartlari

a. Karsilasmanin baglamasi igin yarismacilar, robotlarini ¢ahsir durumda ve hakem
yonlendirmesiyle baslangi¢ referans ¢izgisi hizasinda dohyoya yerlestirir.

b. Yarismacilar, hakem isareti sonrasinda robotlarini belirlenen siire igerisinde
dohyoya yerlestirmekle yikiimltdir. Belirtilen siire icinde yerlestiriimeyen robotlar
icin hakem karari uygulanir.

c. Robotlarin, hakem tarafindan verilen baslatma sinyali ile birlikte otomatik olarak
harekete geg¢mesi ve karsilasmayr tamamen kendi kontrol algoritmalariyla
surdirmesi beklenir.

d. Baslatma sinyalinden sonra 10 saniye icerisinde hareket etmeyen robotlar gérev
basarisiz sayilir ve ilgili kurallar uygulanir.

e. Karsilasma siresince robotlarin, dohyo sinirlari igerisinde kalarak micadele etmesi
esastir. Robotun dohyo disina ¢cikmasi veya temas etmesi durumunda raund sonucu,
ilgili kurallar cercevesinde degerlendirilir.
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f. Karsilasmalar sirasinda robotlar arasinda temas ve carpismalar dogaldir. Bu
temaslara iliskin degerlendirme ve karar yetkisi hakemlere aittir.

g. Aktif raund devam ederken mola, bakim veya tamir siiresi verilmez.

h. Robotlar, karsilasma sirasinda dohyo ylizeyine kalici iz birakamaz, zarar veremez ve
ylzey 6zelliklerini degistirecek herhangi bir uygulamada bulunamaz.

i. Robotlarda yalnizca pil veya batarya tabanli enerji kaynaklari kullanilabilir. Sivi, gaz
veya yanicli enerji kaynaklarinin kullanimi yasaktir.

j. Yarisma ortamindaki isiklandirma, fotograf makineleri, kameralar, ekranlar ve

benzeri cevresel etkenlerden kaynakli olarak yapilan itirazlar gegersiz sayilacaktir.

4. YARISMA FORMATI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI

4.1. Basvuru ve Rapor Siireci

Mini Sumo kategorisine basvurular, Uluslararasi MEB Robot Yarismasi genel basvuru sistemi
Uzerinden alinir. Bu kategoride basvuru siirecinde Robot Uretim/Tasarim Raporu veya
liretim videosu talep edilmemektedir. Yarismaci takimlarin degerlendirilmesi, yarisma

alaninda gercgeklestirilen karsilasmalar ve performans esas alinarak yapilir.

4.2. Yarisma Asamalari
a. Baslangic pozisyonu: Robotlar referans cizgisi (kahverengi c¢izgi) hizasinda ve
referans cizgisine paralel (taral boélge) herhangi bir yonde konumlandirilabilecektir.
Yarismacilarin dikkat etmesi gereken onemli husus, referans c¢izgisinin hizasina
robotun bir boliminin temas etmesi ve referans cizgisine paralel olmasidir.

Ornekler sekil 2.1 ve 2.2’de verilmistir.

b. Referans c¢izgisinden daha ileri koymak (merkeze dogru) veya hi¢c temas etmeyecek

bir yere koymak yasaktir. Robotun paralel yoni kullanicinin istegine birakilmistir.

Asagida 6rnek dogru pozisyonlar verilmistir.
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c. Sumo robotlar karsilasma baslamadan 6nce yukaridaki sekildeki yerlesim kurallarina
gore elle, ayni anda yerlestirilmelidir. Dohyo Uzerine yerlestirildikten sonra robotun

konumunda degisiklik yapilamaz.

4.3. Final Turu

Final turunda misabaka kurallari aynidir. Sadece final turuna 3 takim kalir ve aralarindaki

miusabakalarda esitlik olur ise; etkin puan siralamasi esas alinir.

5. Puanlama Sistemi ve Degerlendirme

Mini Sumo kategorisinde puanlama ve degerlendirme slireci, karsilasmalar sirasinda oynanan
raundlar Uzerinden yurutilen etkin  puan sistemi esas alinarak gercgeklestirilir.
Degerlendirme, robotlarin raund siiresince sergiledikleri davranislar, rakip robota karsi

astinlik kurma durumu ve kilavuzda tanimlanan kurallara uygunluk ¢ercevesinde yapilir.

5.1. Raund ve Karsilagsma Esaslari
a. Her karsilasma 3 raund Gzerinden oynanir.
b. Her raundun siresi 3 dakikadir.
c. Bir raundun kazanilmasi, tanimli etkin puan kosullarindan herhangi birinin
gerceklesmesiyle mimkindir.
d. Raundu kazanan takim 1 etkin puan elde eder.

e. Bir karsilasmada 2 etkin puana ulasan takim, karsilasmanin galibi olarak ilan edilir.

5.2. Etkin Puan Kazanma Kosullari

Bir raundun kazanani asagidaki durumlardan herhangi birinin gerceklesmesi halinde

belirlenir:

a. Rakip robotun dohyo sinirlari disina temas etmesi veya tamamen disina ¢ikmasinin
saglanmasi,

b. Rakip robotun kendi hareketi sonucu dohyo disina ¢ikmasi veya dis sinira temas
etmesi,

c. Raund basladiktan sonra rakip robotun 10 saniyeden uzun siire hareketsiz kalmasi
(rakip robotun dohyo disina temas etmis olmasi bu durumu degistirmez),

d. Kurallar kapsaminda rakip robotun parca kaybetmesi,

e. Rakip takima ayni karsilasma icerisinde iki ayri ihtar/uyari verilmesi.
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Bu durumlardan biri gergeklestiginde raund sona erer ve ilgili takim 1 etkin puan kazanir.

5.3. Esitlik ve Uzatma Raundu
a. Ug raund sonunda her iki takimin etkin puanlarinin esit olmasi durumunda uzatma
raundu oynatihr.
b. Uzatma raundunda etkin puan kazanan takim, karsilasmanin galibi olarak belirlenir.
c. Higbir takimin Gstunlik saglayamamasi halinde, robot agirhg daha disik olan takim

lehine 1 etkin puan verilerek kazanan belirlenir.

5.4. Siire ve Puan iliskisi

Bu kategoride siireye bagli ek puanlama sistemi bulunmamaktadir. Raund sireleri, yalnizca
oyunun dizenli ilerlemesini saglamak amaciyla tanimlanmistir. Bir raundun veya
karsilasmanin kazanilmasi, sireye degil; yalnizca etkin puan kosullarinin gerceklesmesine

baglhdir.

5.5. Hakem Degerlendirmesi
e Puanlama ve degerlendirme siireclerinde hakem kararlari esastir.
o Hakemler, karsilasma sirasinda olusan tim durumlari kilavuz hiikiimleri ¢ercevesinde
degerlendirir.
o Hakem kararlarina yonelik itirazlar, yalnizca kilavuzda belirtilen usul ve sireler icinde

yapilabilir; bunun disindaki itirazlar gecersiz sayilir.

5.6. Yaris Siresi ve Mola Kullanimi

a. Mini Sumo kategorisinde karsilasmalar, yarismanin diizenli ve kontrolll bir sekilde
yuritilmesini saglamak amaciyla belirlenen sireler dahilinde gerceklestirilir. Her
karsilasma Ui¢ raund lzerinden oynanir ve her bir raundun siresi (¢ dakika olarak
uygulanir. Raund sureleri, yalnizca oyunun akisini diizenlemek amaciyla tanimlanmis
olup; raundun veya karsilasmanin kazanilmasi siireye bagl degildir. Degerlendirme,
siire sona ermis olsa dahi yalnizca etkin puan kosullarinin gerceklesmesine gore
yapilir.

b. Aktif raund slresi boyunca robotlara herhangi bir mola, bakim veya teknik
midahalede bulunulmasina izin verilmez. Raundun sona erdigi hakem tarafindan

ilan edilmeden robotlara miidahale edilmesi veya robotlarin dohyodan alinmasi
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yasaktir. Raund bitiminde yarismacilar, yalnizca hakem duyurusunun ardindan ve
kendilerine belirlenen alanlari kullanarak robotlarini dohyodan alabilir. Hakem
kumandasi ile durdurulamayan robotlara ise yalnizca hakem izni alinmasi sartiyla
kullanici tarafindan miidahale edilebilir.

c. Raundlar arasinda, karsilasmanin devamini engellemeyecek sekilde sinirli teknik
midahaleye izin verilir. Bu midahale; hakem gozetiminde olmak, pisti terk
etmemek, pist disindan herhangi bir parca veya malzeme almamak, robotun agirhk
sinirini asacak degisiklikler yapmamak ve otuz saniyeyi gegmemek kosullariyla
sinirhdir. Bu kosullarin disinda gerceklestirilen miidahaleler kural ihlali olarak
degerlendirilir.

d. Yarisma sirasinda yarismacinin yaralanmasi veya karsilasmanin givenli sekilde
devam edememesi durumunda, yarismaci tarafindan karsilasmanin durdurulmasi
talep edilebilir. Bu durumda hakemler, oyunun devam edebilmesi icin gerekli
dizenlemeleri yapar. Yapilan diizenlemelerin karsilasmanin yeniden baslatilmasina

imkan vermemesi halinde, rakip takim misabaka yapilmaksizin galip ilan edilir.

6. ETIK VE DIGER KURALLAR
6.1. Diskalifiye ve Ceza Durumlari

a. Mini Sumo kategorisinde yarismanin adil, giivenli ve sportmenlik ilkelerine uygun
sekilde yirutulmesi amaciyla, kurallara aykiri davranislar uyari, etkin puan kaybi
veya diskalifiye ile sonuclanabilir. Karsilasmalar sirasinda hakemler tarafindan tespit
edilen kural ihlalleri, ihlalin niteligine gore degerlendirilir ve ilgili yaptirim uygulanir.
Bu degerlendirmelerde hakem kararlari esastir.

b. Yarismacinin robotu dohyoya vyerlestirildikten sonra konumunu degistirmesi,
hakemler tarafindan hileli veya haksiz olarak degerlendirilen davranislarda
bulunmasi gibi durumlar uyari kapsaminda ele alinir. Ayni yarismacinin ayni
karsilasma icerisinde iki uyari almasi halinde, rakip takim lehine 1 etkin puan verilir.
Uyarilar, dogrudan diskalifiye sebebi olmayip, karsilasma sonucuna etki eden
yaptirimlar olarak uygulanir.

c. Kurallar kapsaminda robotlardan parca dlismesi, baslangi¢c sinyalinden sonra
robotun on saniyeden fazla hareketsiz kalmasi veya yarismaci tarafindan
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karsilasmanin sonlandiriimasina yonelik talepte bulunulmasi durumlarinda ise ihlal
olusur ve bu durumda rakip takima 1 etkin puan verilir. Bu tir ihlaller, karsilasmanin
seyrini etkileyen teknik kural ihlalleri olarak degerlendirilir.

d. Asagidaki durumlarin gergeklesmesi halinde yarismaci, ilgili karsilasmayi dogrudan
kaybetmis sayilir ve diskalifiye uygulanir:

e. Yarismacinin mag sirasi geldikten sonra bes dakika icerisinde belirlenen dohyoya
gelmemesi, karsilasmayi kasitli olarak sabote etmesi veya dohyoya bilingli sekilde
zarar vermesi, robotun otonom calisma sartlarini saglayamamasi, robotta alev
olusmasi ve bu durumun vyarismaya devami engellemesi ile yarismacinin
sportmenlik disi davranislar sergilemesi,

f. Rakibe, hakeme veya organizasyon gorevlilerine yonelik s6zli ya da fiili mtidahaleler
de diskalifiye kapsaminda degerlendirilir.

g. Ayrica gilivenlik 6nlemlerine aykiri davranan, yarismaci giivenligini veya yarisma
alanini tehlikeye atan robotlar hakkinda hakemler tarafindan gerekli gorilmesi
halinde karsilasmaya mudahale edilebilir ve yarismaci yarisma disi birakilabilir. Tim

ceza ve diskalifiye uygulamalarinda, yarismanin diizeni ve gilivenligi esas alinir.

6.2. itiraz Prosediirii
a. Yarisma slirecine iliskin yapilacak itirazlar, yalnizca bu prosediirde belirtilen usul ve
esaslar dogrultusunda degerlendirmeye alinir. itirazlar, Takim danismani tarafindan,
ilgili yarisma etabinin tamamlanmasini veya sonuclarin ilanini takiben organizasyon
komitesi tarafindan belirlenen siire icerisinde yapilmalidir. Belirtilen siire disinda
veya yetkisiz kisiler tarafindan vyapilan basvurular gecersiz sayilir. itirazlar

www.robot.meb.gov.tr web adresinden ilgili bashk altindan yapilmasi, itirazin

konusu ve gerekgesinin agik ve anlasilir sekilde belirtilmesi esastir.

b. Yarisma sirasinda pist cevresinde bulunan 1sikli ekranlar, fotograf makineleri,
kameralar, aydinlatma sistemleri veya benzeri cevresel etkenlerden kaynaklandig
ileri surulen itirazlar gegersiz sayilir. Ayni sekilde, hakem tarafindan kullanilan
kumanda modilinden kaynaklandigl iddia edilen sorunlara iliskin itirazlar
degerlendirmeye alinmaz.

c. Organizasyon komitesi, gerekli gordiigli durumlarda jiri, hakem veya teknik gorevli
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gorlslerine basvurarak inceleme yapar ve alinan karar ilgili tarafa bildirilir.
Organizasyon komitesi tarafindan verilen kararlar kesin olup bu kararlara karsi
yeniden itirazda bulunulamaz. Yarismaya katilan tiim takimlar, basvuru yaparak bu
itiraz prosediirini pesinen kabul etmis sayilir.

d. Hakemler tarafindan yapilan degerlendirme sonucunda verilen kararlar kesindir.
Hakem kararlarina yonelik itirazlarin, yarismanin genel akisini bozacak sekilde
sirdurilmesi veya sportmenlik disi tutum sergilenmesi durumunda, ilgili hikiimler

kapsaminda yaptirim uygulanabilir.

6.3. Yarismacilar igin Uyarilar ve Etik Kurallar

Yarismada kullanilacak robotlarin, teknik kontrol asamasinda sartname hiikiimlerine uygun
olmasi zorunludur. Robot (zerinde yarisma sirasinda kopma, dagilma veya givenlik riski
olusturabilecek mekanik ve elektronik aksam bulundurulamaz. Parkura, diger robotlara veya

yarisma ekipmanlarina zarar verebilecek yapi ve diizeneklerin kullaniimasi yasaktir.

Katihmcilarin, yarisma siresince yapilacak c¢agri ve bilgilendirme SMS’lerini dikkatle takip
etmeleri 6nem arz etmektedir. SMS ile yapilan duyurular gecerli bildirim olarak kabul
edilecek olup, bu bildirimlerin takip edilmemesinden kaynaklanabilecek aksakliklarda
sorumluluk yarismaci takima aittir. SMS ile ilgili (sms gonderilen telefonlar, sms gidis zamani
gibi) her turli bilgi, yarisma yonetim sisteminde saklanmaktadir. Sisteme kayit yaptiginiz tim

takima ait telefon numaralarinin dogrulundan emin olunuz.

Yarismamizin amagclarindan biri de; yarismacilarin yillar icinde birbirleriyle tanismalari, bilgi,
tecriibe ve heyecani paylasacaklari ortami sunmaktir. Dolayisi ile tribline c¢agrilan
yarismacilarin, rakiplerini bulmalari, tanismalari ve sahaya cagrildiklarinda beraber gelmeleri

bu amaca uygun olacaktir.

Yarismacilarimizin siirece yabancilik gekmemeleri igin yarisma dncesi saha kontrol islemleri —
suregler- kisa videolar olarak yarismacilarin hizmetine sunulmustur. Bu videolara
“ https://meb.ai/UPOF24K “ adresini, adres ¢ubuguna kopyalayarak ulasabilirsiniz. Bununla

ilgili de kilavuz sonuna kare kod eklenmistir.

Yarismacilar, yarisma siresince dirustlik, esitlik ve sportmenlik ilkelerine uygun hareket

etmekle yUkimlidir. Yarisma alaninda ve organizasyon siirecinin tamaminda jiri, hakem,
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gorevli personel ve diger yarismacilara karsi saygil bir tutum sergilenmesi esastir. Hile, kural
disi mudahale, izinsiz yardim alma veya yarisma sonucunu etkilemeye yoénelik her tirli

davranis etik ihlal olarak degerlendirilir.

Yarisma alaninda verilen talimatlara uyulmamasi, yarisma diizenini bozacak davranislarda
bulunulmasi veya etik digi tutum sergilenmesi halinde organizasyon komitesi tarafindan uyari
veya diskalifiye dahil olmak Uzere gerekli yaptirimlar uygulanabilir. Yarismacilar, yarismaya

katilim saglayarak bu uyari ve etik kurallari pesinen kabul etmis sayilir.

6.4. Giivenlik Onlemleri

a. Mini Sumo kategorisinde yarismalarin glivenli bir sekilde gergeklestirilebilmesi igin
yarismacilarin belirlenen glivenlik kurallarina uymasi zorunludur. Yarismalar
slresince koruyucu gozlik, eldiven ve spor ayakkabi kullanilmasi gerekmekte olup,
bu ekipmanlarin temini yarismacinin sorumlulugundadir. Gerekli givenlik
ekipmanlarini kullanmayan yarismacilar karsilasmalara alinmaz.

b. Robotlarin tasariminda ve kullaniminda, yarismacilara ve yarisma alanina zarar
verebilecek unsurlar bulunmamalidir. Robot (zerinde yer alan bicak veya benzeri
parcalarin, hakem kontroli sirasinda kagit kesmeyecek sekilde koreltilmis olmasi
zorunludur. Keskinlik kontroliinden gecemeyen robotlar yarismaya kabul edilmez.

c. Robotlarda yangin veya elektriksel risk olusturabilecek durumlarin 6nlenmesi
amaciyla, bataryalarda asiri akim korumasi saglanmalidir. Yarisma sirasinda glivenlik
riski olusturan durumlar tespit edilmesi halinde karsilasma hakem karariyla
durdurulabilir ve gerekli islemler uygulanir.

d. Yarisma sliresince robotlara izinsiz miidahale edilmesi ve glivenligi tehlikeye sokacak
davranislarda bulunulmasi yasaktir. Hakemler, glivenlik agisindan risk olusturan

durumlarda gerekli tedbirleri alma yetkisine sahiptir.

6.5. Yarisma Organizasyon Komitesinin Yetkileri

Yarisma Organizasyon Komitesi; yarismanin planlanmasi, yurutilmesi ve sonuglandiriimasina
iliskin her tirli teknik, idari ve organizasyonel diizenlemeyi yapmaya, yarisma programinda
gerekli gordigu degisiklikleri gerceklestirmeye, yarisma alani ve parkurla ilgili diizenlemeler
yapmaya yetkilidir. Komite, yarisma sartnamesinin uygulanmasini saglamak, teknik

kontrolleri gerceklestirmek, hakem goérevlendirmelerini yapmak, kural ihlallerine iliskin karar
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almak ve gerekli gordiigli durumlarda diskalifiye de dahil olmak lizere yaptirim uygulama
hakkina sahiptir. Organizasyon Komitesi tarafindan alinan tim kararlar baglayici ve kesin

olup, yarismaya katilan tiim ekipler bu yetkileri pesinen kabul etmis sayilir.

7. ILETISIM
7.1. Soru Sorma ve Duyuru Takip Kanali
Yarismaya iliskin soru, goriis ve talepler ile organizasyon tarafindan yapilacak duyurular,

www.robot.meb.gov.tr adresinden vyurdtilecektir. Katilimcilar, yarisma sireci boyunca

yapilacak tim bilgilendirme ve duyurulari bu adres lzerinden dizenli olarak takip etmekle
ylkimladir. Belirlenen kanallar disinda yapilan basvurular, sorular veya duyurular gecerli
kabul edilmeyecek olup, duyurularin takip edilmemesinden kaynaklanabilecek aksakliklardan
Organizasyon Komitesi sorumlu tutulamaz. Yarismaya katiim saglayan tim ekipler, bu

iletisim ve duyuru diizenini pesinen kabul etmis sayilir.

7.2. Yarigma Koordinatorligii Bilgileri
Yarismanin “Organizasyon Kurulu”, “Yiritme Kurulu” ve “Teknik Danisman” bilgileri

www.robot.meb.gov.tradresinde ORGANIZASYON basligi altinda yer almaktadir.

8. EKLER
8.1. Miisabaka Karti

Yarismada kullanilacak her tur igin ayri ayri miisabaka kartlari

8.2. Ornek Senaryo

Birinci Senaryo:

Bir karsilasmada iki Mini Sumo robotu (¢ raund Ulzerinden micadele etmektedir.
Birinci raundda A robotu, rakibini dohyo disina iterek etkin puan kazanmistir. ikinci raundda
B robotu, A robotunun dohyo disina temas etmesini saglayarak bir etkin puan elde etmistir.
Uglincii raundda A robotu, B robotunun 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmasi nedeniyle
etkin puan almistir. Bu durumda A robotu toplamda 2 etkin puana ulasarak karsilasmanin

galibi ilan edilir.
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ikinci Senaryo:

Bir karsilasmada oynanan Ug¢ raund sonunda her iki robot da birer etkin puan elde etmistir.
Esitlik nedeniyle karsilasma bir uzatma raunduna tasinmistir. Uzatma raundunda B robotu,
rakibini dohyo disina ¢ikarmayi basarmis ve etkin puan kazanmistir. Bu sonugla B robotu

karsilasmayi kazanmig sayilir.
Uglincii Senaryo:

Ug raund sonunda her iki robot da etkin puan alamamis ve uzatma raundunda da ustiinliik
saglanamamistir. Bu durumda, yarisma kurallari geregi robotlarin agirliklari karsilastiriimis;

daha hafif olan robot lehine 1 etkin puan verilerek kazanan belirlenmistir.
Dordiincii Senaryo:

Bir raund sirasinda A robotunun lzerinde bulunan ve kural ihlali sayilan bir parca diismustir.
Disen parcanin 10 gramdan fazla oldugu tespit edilmis ve kurallar geregi B robotuna etkin

puan verilmistir. Bu raund B robotunun Ustinligiyle sonuglanmistir.

Oneri: Baslatma modiiliiniin etrafi kapatilmayan bazi robotlar, dogal olarak 6én-arka ve
yanlardan gelen parazit sinyallerinden kaynakli, modilin istenildigi gibi ¢alismamasina
dolayisi ile robotun start almamasina sebep olabilir.Bu tiirden olumsuzluklari minimize
etmek icin modilin cevresi ylkseltilerek sadece yukaridan gelen IR sinyallerini almasi

saglanabilir.Ornek Sekil 3’te verilmistir.

Sekil 3: Start modiil korumasi
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8.3. Start Modiili
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Sekil5:Start modiilii baski devre semasi

8.3.1.StartModiiliin Calismasi

Gerekli besleme gerilimi baglantisi yapildiginda, ilk 6nce alicinin hangi tus kodunda on-off
yapacaginin belirlenmesi gerekir. Bu islem icin devre lzerindeki hafiza butonuna 1 kez basilir
ve D1 ledi slrekli yanik duruma gecer, bu durumda verici kumanda (izerinde hafizaya
alinmak istenen tusa arka arkaya 2 kez basilir ve beklenir. D1 ledi soner. Artik kullanima

hazirdir.
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Cikisi on yapmak icin kumandadan ilgili tusa (hafizaya alinan tus ) bir kez basilir. D1 ledi yanar

ve soner, D2 ledi yanik kalir. On-off gikisi O volt seviyesine duser.

Cikisi off yapmak icin kumandadan ilgili tusa( hafizaya alinan tus ) bir kez basilir. D1 ledi yanar

ve soner, D2 ledi soner. On-Off gikisi +5 volt seviyesine gikar.

Bu devre igin verici kumandasi olarak “RC5” Protokolu kullanan herhangi bir kumanda

kullanilabilir.
START MODULU
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Sekil 6. Start modiiliiniin mikro kontrole baglantisi
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