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SU USTU ROBOT (SUR) KATEGORISi YARISMA KURALLARI

1. YARISMA HAKKINDA GENEL BiLGi

1.1. Amag

Su Ustii Robot Yarismasi, 6grencilerin ihtiya¢ duydugu bilgi, beceri ve yetkinlikleri kazandigl,
teknolojiyi Uretme slirecine dahil oldugu, tarih bilinci ve bilim araciligiyla gelecegi
kurguladigl, empati ve nezaket Ozelliklerini gelistirebilecekleri bir ortam ile bulusturmayi
amaclamaktadir. Bu amacla 6grencilerin; teknolojiye olan ilgilerini arttirmalari, yenilikgi
dislince becerilerini gelistirerek su Uzerinde verilen gorevleri yerine getirebilecek robotlar
tasarlamalari, teknoloji ¢alismalarinda bulunarak arastirma-gelistirme  siireglerini
planlayabilmeleri, bilgiye ulasip bilgiyi kullanmalari, olasi sorunlari analiz ederek ¢6ziim

Uretmeleri ve yeni bilgilere ulasmalari beklenmektedir.

Ayrica sosyal ve ekonomik sektorler ile is birligi icinde ulusal ve uluslararasi mesleki
yeterlilige, ahilik kiltlriine, meslek ahlakina ve mesleki degerlere sahip; yenilikgi, girisimci,
Uretken, ekonomiye deger katan ehil is glcl yetistirmek amacglanmaktadir. Bununla birlikte
okulda gorduklerimizin gergek hayattaki karsiliklarini anlayabilmeyi, ¢alismalarin trin haline
gelme sireclerini gorerek lretim siireci ile olan iliskisini anlamlandirmayi ve uluslararasi is
birligi ve deneyim paylasimini tesvik edilecegi MEB Su Ustii Robot (SUR) Yarismasi; gelisen
teknolojik altyapinin sahip oldugu bilgi ve donanimlari siz degerli 6grenciler ile bulusturarak
stirdirdlebilir, doga dostu, insanlarin ve dogal su kaynaklarinin ihtiyaclarini karsilayabilecek,
dogayl temizleyerek canlilarin yasamlarinin riske atilmasinin 6nline gececek, su Usti
calismalarinda maliyetlerin azaltilmasina ve enerji verimliligi calismalarina katki sunma

amaciyla insansiz araglarin kullanilmasi izerine odaklanmistir.

1.2. Tema

Gezegenimizin kalbi olan denizler, tim canhlar igin hayati 6neme sahiptir. Diinyamizdaki
oksijenin yaklasik yarisi denizlerde yasayan canlilar sayesinde Uretilmektedir. Ayrica denizler;
iklimin dizenlenmesi, sicaklik dengesinin saglanmasi, ulasim, turizm ve enerji Gretimi gibi

bircok alanda énemli bir rol oynamaktadir.

Ancak artan nifus, tiketim aliskanliklari ve gevre kirliligi nedenleriyle denizlerimiz ve su

kaynaklarimiz her gecen giin daha fazla tehdit altina girmektedir. Ulkemizin t¢ tarafinin
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denizlerle gevrili oldugu disindldigiinde, bu konuda bilingli olmak ve ¢6zim Uretmek

hepimizin sorumlulugudur.

GUnumuzde bu sorunlara ¢6ziim bulmak icin insanli ve insansiz gérevlerde kullanilan akilh
robotlarin énemi giderek artmaktadir. Bu dogrultuda planlanan “Su Ustii Robot (SUR)”
kategorisi, 6grencilerimizin g¢evre sorunlarina ve denizler Uzerinden gergeklesecek tim

faaliyetlere teknolojiyle ¢6ziim tGretmelerini amaglamaktadir.

Bu kategoride, Tirk Deniz Kuvvetleri'nin kurulus yili olan 1081’den ilham alinarak,
robotlariniza “TCG-1081" slogani verilmistir. Ogrencilerimizden, kendi tasarladiklari su Usti

robotlarini bir Grlin haline getirerek verilen goérevleri yerine getirmeleri beklenmektedir.
Gelistirilecek robotlarin;

e Su Uzerinde istenilen yonde kontrolli sekilde hareket edebilmesi,

o Denizlerdeki atiklarin toplanmasini temsil eden goérevleri yapabilmesi,

e Yardim amagli yik tasima senaryolarini gerceklestirebilmesi,

e Enerji arama ve deniz Ustl tesislerine destek gibi gercek hayat problemlerini benzetim

ortaminda ¢ozebilmesi hedeflenmektedir.

18. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi — Su Ustii Robot Kategorisi, iilkemizde su Usti
robotlari alaninda farkindalik olusturmayi, 6zgiin tasarimlarin gelistirilmesini tesvik etmeyi ve
O0grencilerimize su Uzerinde hareket edebilen bir robot lGretme deneyimi kazandirmayi

amaclayan onemli bir yarisma olacaktir.

1.3. Katilimci Sartlari ve Takim Yapisi

Kategori ortaokul diizeyindeki (5., 6., 7. ve 8. siniflar) 6grencileri kapsamaktadir. Takimlar 2
O0grenci ve bir danisman 6gretmenden olusturulmalidir. Yarisma alanina sadece 6grenciler
girebilecek olup takimdaki 6grencilerden en az birinin yarisma alaninda bulunmasi yarisma

gorevlerini (Bkz. Bolim 3. 4.) baslatmak igin yeterlidir.
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1.4. Kilavuzlari Okumanin Kritik Onemi
Yarisma basvurulari ve Su Ustii Robot kategorisine iliskin genel kurallar “Uygulama
Kilavuzunda” yer almaktadir. Basvuru yapilmadan 6énce Uygulama Kilavuzu’'nun mutlaka

okunmasi gerekmektedir.

Uygulama ve Kategori Kilavuzlari, sadece teknik bir rehber olmanin 6tesinde, yarismanin
kendisinin ayrilmaz bir pargasidir. Dikkatli okuma, modern mihendislik projelerinde hayati
oneme sahip olan bir temel yetkinlik olarak kabul edilmelidir. Kilavuzlarda yer alan puanlama
sistemleri, gérevlerin hangi sirayla ve hangi hassasiyetle yapilacagini detaylandirir. Kilavuzlar
iyi okuyan takimlar, robotlarini maksimum puan getirecek gérev stratejisine gére optimize
edebilir ve rakiplerine karsi Ustlnlik saglayabilir. Yarisma stireci dinamik oldugundan,
kurallarda veya uygulamalarda son dakika degisiklikleri yasanabilir. Bu nedenle,
yarismacilarin sadece ilk okumayla yetinmeyip, Uluslararasi MEB Robot Yarismasi internet
sayfasindaki duyurulari ve Su Ustii Robot (SUR) kategorisindeki icerikleri diizenli olarak takip
etmeleri kritik 6nem tasir. 18. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi Su Ustii Robot (SUR)
kategorisine basvuracak tim yarismaci takimlarin, yarisma basvurulari ve kategoriyle ilgili
genel kurallarin yazili oldugu Uygulama Kilavuzu'nu (https://robot.meb.gov.tr adresi

“Organizasyon” menusinden erisilebilir.) mutlaka okumasi gerekmektedir.

Kilavuzlari anlamak, robotu tasarlamak kadar zorlu ve 6nemli bir mihendislik gérevidir. Bu

gorevdeki titizlik, basariyi getirecek ilk adimdir.

Kategori ile ilgili sorularinizi robot.meb.gov.tr adresine giris yaptiktan sonra bilgilendirme
menilst altinda bulunan iletisim formu (zerinden sorabilirsiniz. Kategori disinda gelen

sorulariniz yanitsiz kalacaktir.

2. ROBOTUN TEKNIK OZELLIKLERi VE KISITLAMALAR

2.1. Olgii ve Agirlik Kisitlamalan

Su Ustl robotun en biylk ayriti 25cm’yi gegmeyecektir. Bu durumun kontroll yarisma
alanina girerken 20cm genisliginde 25cm uzunlugunda ve 20cm yuksekliginde bir kutu ile
“hakemler tarafindan kontrol edilecek” ve bu olgller ile sinirlandirilan kutuya sigmayan

robotlar yarisma alanina alinmayacaktir.
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Yarisma aninda acilacak _mekanizmalar/ayritlar bu sinirlamanin disinda tutulacak olup

“hakem kontroliinden sonra” robotlara hicbir ekleme/cikarma yapilmasina izin

verilmeden robotlar yarisma alanina alinacaktir.

Robotun agirlig ile ilgili bir kisitlama bulunmamaktadir. Puan esitligi olmasi durumunda
robotlarin agirhginin da degerlendirilecegi distinilmeli ve diger robotlara gore daha hafif

olanlarin avantajli olacagi unutulmamahdir.

2.2. Kullanilabilecek Malzeme ve Bilesenler

e Robotlarin marka ara¢ (hazir satilan Urlnler) olmasi durumunda hakemler
tarafindan havuza girisine izin verilmeyecektir.

e Robot govdeleri okul imkanlari dahilinde; ahsap, metal, képlik, 3d ¢ikti vb. tim
malzemelerden yapilabilir. Hazir saselerin kullanilmasi durumunda hakemler
tarafindan yarisma alanina alinmayacagini unutmayiniz.

e Hazir Urinler ancak, modiler yapida dustndlip robotun toplanmasinda
kullanilabilir. (Motor siriici, kumanda devresi, pervane koruyucu, diimen vb.)

e Robotun govde, motor, pervane bolimlerinde herhangi keskin kisim ve sivri ug
bulunmamalidir, uygun olmayan kisimlar koreltilmeli veya yuvarlanmaldir.

e Motor pervaneleri agikta bulunmamalidir. Pervaneler mutlaka koruyucu bir dis

kabuk ile izole edilmelidir.

2.3. Yazilim ve Kontrol Gereklilikleri

e Kumanda olarak; RF, Wifi, LoRa, Bluetooth, IR vb. kablosuz haberlesme yontemi

kullanilabilir.

2.4. Robotun Ayrintih Tarifi

Robot Bolim 2.1’de belirtilen 6zelliklerde yarismaya basladiktan sonra hareket kabiliyeti ile
uzayip genisleyebilir ve yarismada bulunan gorevler (Bkz. Bolim 3.4.) icin sekil degistirebilir
bir yapida olabilir. Robot icin Bolim 2.1’de belirtilen sinirlar yarismaya baslama sartlari olup

yarisma bitisinde bu sinirlar aranmayacaktir.
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3. YARISMA ALANI VE GOREVLER

3.1. Yarisma Alaninin/Pistinin Sekli ve Olgiileri

295

| BASIA ]
) o

[ BmR |

—aTR ]

Bz 2k borwborm s

Resim 3.1: Su Ustii Robot Yarismasi Havuz ve Gérev Goriiniimii
Yarisma; derinligi 45cm, eni 295cm ve boyu 295cm olan bir havuzun igerisinde
gercgeklestirilecektir. Havuz igerisine baslangi¢c ve bitis alanlarini belirleyecek platformlar
yerlestirilecektir. Gorevlerin gerceklestirilecegi yarisma parkur alani, yarisma oncesi
hakemler tarafindan yerlestirilecektir. Her takim, baslangi¢c noktasina konumlandiktan sonra
hakemin vyarismayl baslatmasiyla birlikte baslangic noktasindan gecerek yarismaya

baslayacaktir.
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3.2. Gorev Obje ve Bilesenlerinin Tanimi

Yarismaci takimlarin su Gstl robotlarinin bes farkli gérev yapmalari beklenmektedir. Bu
gorevlerin oncelik sirasi bulunmayip her gorev kendi iginde bir puanlamaya tabidir. Bu
gorevlerden birisi havuz (izerinde belirlenmis bir samandira etrafinda 360 derece donme
gorevidir. Bir diger gorev 10cm capindaki, birbirlerine 50cm uzakhkta bulunan iki adet
samandira arasindan yon fark etmeksizin gecme gorevidir. Buradaki yon bir 6énceki etapla
dogrudan iliskili olup 360 derece donme goérevinden sonra donme parkurundaki samandira
ile birlikte distinilecek 3 samandira arasinda su Ustli robotun zikzak hareketinin gosterilmesi
gerekmektedir. Bir sonraki gorev, 3 adet geometrik seklin ¢6p alanindan alinarak ¢op
toplama alanina gotlrtilme gorevidir. Bir sonraki gorev tlinelden parkurun ikinci etabina

gecme gorevidir.

i1

i3
133

BITIR [« 20
25

107.5

BITIR |

25

—

Resim 3.2: Su Ustii Robot Yarisma Parkuru
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Yarismanin ikinci etabinda ise tlinelin karsisinda ikizkenar tiggen liman ve kare liman Uzerinde
bulunan kire seklindeki ylikiin rengine gore belirlenmis olan su altindaki arama ekiplerine

ulastiriimasi gorevidir. Resim 3.2’de yarisma parkuruna ait resim gortlmektedir.

3.3. Objelerin Yerlesim Prosediirii ve Toleransi

Robotlar yarisma alanindaki baslatma alanina birakilacak ve alandan c¢iktiklari gibi
kronometre otomatik olarak siire saymaya baslayacaktir. Yine tim parkurlar tamamlandiktan
sonra bitirme alanina tam girmeleri / yanasmalari ile siire durdurulacaktir. Baslatma ve
bitirme sensorler araciligl ile otomatik olarak yapilacaktir. Baslama ve bitirme alanlari
dubalarla cevrili gibi dlstnilecek ve ¢carpma durumunda puanlamaya olumsuz bir etkisi

olmayacaktir.

Cop toplama alanindan alinan geometrik cisimler tasinacak alanda bulunan kendi renk ve
sekillerindeki alanlara ayri ayri birakilmalidir. Bu alanlardaki toleranslar hakemler tarafindan
degerlendirilecek olup geometrik cisimlerin belirlenen alanlara %100 oturmasi

aranmayacaktir.

Konteyner yikiiniin rengine gore belirlenen alanlara birakilmasinda tam isabet aranacak olup

alan igerisine birakilmayan konteyner icin degerlendirme yapilmayacaktir.

3.4. Gorevlerin Tanimi ve Uygulama Sartlari
MEB Su Ustii Robot Yarismasi’nda, yarismaci takimlardan su iizerinde hazirlanacak olan
parkurda hareket kabiliyetine sahip, cesitli objeleri yonlendirme ve tasima goérevlerini yerine

getirebilecek insansiz su Gstl robotu tasarlamalari beklenmektedir.

3.4.1.Gorev 1: 360 Derece Donme Gorevi

Bu gdrevde yarismacilarin Su Ustii Robotunun; 10cm ¢apinda havuz zeminine sabitlenen bir
samandira etrafinda tam bir tur atarak parkuru tamamlamalar beklenmektedir. Goérev
baslangi¢c noktasi yarisma baslangic samandira platformunun tam karsisina denk gelen kisim
olup robotun bu platformun etrafindan dénmesi takim puanina 10 puan eklenmesini
saglayacakken, platformun etrafinda bir tam tur atmadan gegen takim puan alamayacak,
gecerken su Ustl robot ile platformu deviren veya ¢arpma neticesinde yerinden oynatan

robotlarin takim puanindan 5 puan silinecektir. Robotlarin 360 derece donme platformundan
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gecmemesi sadece o platform puanindan mahrum kalmalarina sebep olacak olup parkur

sonundaki bitis platformuna ulagsmalarina engel teskil etmeyecektir.

Ol

360 derece donis

Resim 3.3: 360 Derece D6nme Platformu
Bu platform Resim 3.3’te gosterilen havuz zeminine sabitlenen ve su Uzerinden goriinen
samandira ile olusturulacaktir. Bu platform “360 Derece Platformu” ismi ile anilacaktir. Resim
3.3’te bulunan 360 derece samandira platformundaki samandiranin havuz zemininden

yuksekligi 10cm, samandiranin ¢ap genisligi 10cm olacaktir.

Takimlarim hazirlik siirelerinin ardindan robot, yarismanin baslamasiyla ‘Baslangic Samandira
Platformu’ndan gecerek yarisma parkuruna girmis sayilacaktir. Takimlara verilen hazirlik
zamani icerisinde, robotun baslangic samandirasinin 6nilinde yarismaya baslamaya hazir bir
sekilde bulundurulmasi gerekmektedir. Hakemin yarismayi baslatmasinin ardindan yarisan
robotlardan beklenen, yarisma zamani icerisinde gorevleri tamamladiktan sonra ‘Bitis
Samandira Platformu’nu gecmeleridir. Resim 3.4’de baslangic samandira platformu, Resim

3.5’de bitis samandira platformu gosterilmistir.

25
BASLA |w BITIR 0
25

30
30
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¥

Resim 3.4: Baslangi¢c Samandira Platformu Resim 3.5: Bitis Samandira Platformu
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Resim 3.4 ve Resim 3.5’de bulunan samandira platformlarindaki samandiralarin havuz
zemininden ylksekligi 10cm, iki samandira merkezi arasindaki mesafe ise 30cm olacaktir.
Baslangic ve bitis samandira platformundan geg¢en robotlara puan eklemesi
yapilmayacakken, bitis samandira platformundan gegen robotlarin yarismayi bitirme zamani,

o an kronometre ekraninda yazan zaman olarak hakemler tarafindan kabul edilecektir.

3.4.2.Gorev 2: Zikzak Gegis Gorevi
Bu gorevde yarismacilarin Su Ustii Robotu; havuz yiizeyinde bulunan 10cm c¢apinda ve
birbirinden 50cm uzaklikta bulunan dubalarin arasindan gecmeleri gerekmektedir. Bu gérev

takima 10 puan eklenmesini saglayacaktir. Goreve ait gérsel Resim 3.6’da gosterilmistir.

Yon 1

Yon 2

Resim 3.6: Zikzak Gegis Gérevi
Bu gorevde robotun dubalarin arasindan ge¢mesi durumunda takim puanina 10 puan
eklenecektir. Su Ustii Robotun zemine vyerlestirilmis olan dubalari ¢arpma sonucunda
yerinden oynatmasi veya devirmesi durumunda takim puanindan 4 puan silinecektir. Bu
gorevin baslangici bir 6nceki gorev ile dogrudan ilgili olmamakla beraber gorevin
tamamlanmasi i¢cin 50cm uzaklikla bulunan toplam 3 samandira arasindan zikzak gegisin tam
gosterilmesi gerekmektedir. Bu sebepten bir dnceki etap ¢ikisi ile sonraki etap baslangicinin
birlikte planlanmasi dnerilmektedir. Goérev mavi cizgi ile ifade edilen ‘Yon 1’ istikametinde ya
da turuncu cizgi ile ifade edilen ‘Yon 2’ istikametinde hareketi kapsamaktadir. Yarisma
baslangi¢ alanindan ¢ikis yapilarak direk sadece ilk iki ya da son iki duba arasindan yukaridan
asaglya ya da asagidan yukariya (soldan saga ya da sagdan sola diye de dusinilebilir) tek
yonli hareket takima sadece 5 puan getirecektir. Her bir gérev ayri ayri puanlanacak ve bir

gorev baska bir gérevin puanini etkilemeyecektir.

| su UsTU ROBOT
| KATEGORI KILAVUZU
" | 2026 - :




183 UlkUSLARARASI
MEB\ROBOT YARISMASI

ESLEKT VE TEKNIK EGITIM @ TUB”AK C*TIKA \
ENEL MUDURLUGU

3.4.3.Gorev 3: Cop Toplama Gorevi

Bu gorevde yarismacilarin Su Ustii Robotu; denizlerde bulunan atik malzemeleri ifade eden
¢Op alaninda bulunan 3 adet geometrik sekli, havuz kenarinda belirlenmis olan ¢6p toplama
alaninda tasilyarak birakacaklardir. Goreve ait gorsel Resim 3.7’de gosterilmistir. Geometrik

sekiller, hakemler tarafindan belirlenen ¢6p alani igerisine rastgele bicimde birakilacaktir.

133

52

=3
’é:- op toplama alan
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Resim 3.7: Cép Toplama Gérevi
Gorev objeleri 3D vyazici ile olusturulmus Dikdortgen Prizmasi (5x4x3 vyaklasik agirlik
25gram.), Piramit (5x5x6 yaklasik agirhk 25gram.) ve Silindirden (Cap 3cm, yikseklik 5cm
yaklasik agirlik 20gram.) olusmaktadir. Bu agirliklar ve boyutlar 3D yazici programi ile yaklasik
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hesaplanmis ve yarismadaki agirlik ve olgllerle tam uyum gostermeyebilir. Tolerans £15gram
olarak degerlendirilebilir. Cop alani 40cm derinlikli ve 45cm geniglikli i¢ duvar 6lglleri olan
dikdortgen bir alan olup 25cm kapi agikhigl bulunmaktadir. Gorev ¢op olarak isimlendirilen
geometrik sekillerin, ¢op alanindan alinarak hemen karsisinda yaklasik 130cm uzakhkta
bulunan duvarin 6niindeki ¢dp toplama alanina gotirilmesi gorevidir. Cop toplama alani ilgili
geometrik sekil icin ayri renklerde ve sekillerde olusturulan basketbol potasi benzeri li¢ adet
alandan olusturulmustur. Potalarin capi 10cm olup merkezlerinin duvara uzakhgi 15cm’dir.
Potalarin su ylzeyinden yukseklikleri yaklasik 5cm olup £2cm toleransa sahiptir. Cop toplama
alaninda ilgili geometrik sekil icin belirlenen alana c¢oplerin birakilmasi beklenmektedir.
Toplarin g¢ikarilmasi sirasinda belirlenen alanin (¢dp alani) icindeyken duvarlara temas
edilmesi durumunda puan cezasi uygulanmayacak olup bu durum sadece bu alan icerisinde

gecerlidir. Platformun Gsten gériinim teknik 6lglleri Resim 3.8’de gosterilmistir.

52

Cop toplama alan|
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Resim 3.8: Platformun Usten Gériiniim Teknik Olciileri (santimetre)
Bu gorevde her bir objenin, ¢op toplama alanindaki uygun yere birakilmasi takim puanina 10
puan eklenmesini saglamaktir. Tim objelerin toplanmasi durumunda 10 x 3 = 30 tam puan
alinacaktir. Yarismacilar toplam sireye dikkat edecek sekilde hareket edecek ve gerekli
gormeleri halinde ¢op toplama goérevini tamamlamadan sonraki goreve gegebilecektir. Bu

gorevde her ¢op (geometrik sekil) tek tek puanlanacaktir. Geometrik sekillerin tasinmasinda
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sayl siniri bulunmamaktadir. Bu durumda ¢o6p toplama alaninda belirtilen yerlere birakilan

geometrik sekiller dikkate alinacaktir.

3.4.4.Gorev 4: Tiinel Gegis Gorevi
Bu gorevde yarismacilarin Su Ustii Robotu; havuz zeminine yerlestirilmis i¢ genisligi 35cm,
yuksekligi 35cm ve uzunlugu 40cm olan yarim daire seklindeki tiinelden gegerek yarismanin

ikinci etabina gecmeleri gerekmektedir. Resim 3.9’da goreve ait gorsel gdsterilmistir.

Tunel gecme alam

40

5

Resim 3.9: Tiinel icerisinden Ge¢me Gérevi
Bu gdérevde robotun tiinel icerisinden gecmesi 10 puan eklenmesini saglamaktatir. Su Usti
Robotun tiinele carpmasi/yerinden oynatmasi durumunda takim puanindan 5 puan
silinecektir. Yarismacilar vyaptiklari gorev karsiliginda belirtilen puanlart ayri  ayn
alabileceklerdir. Tim gorevin tamamlanmasi aranmayacaktir. Ancak tinel gecis gorevi
yarismanin ikinci etabina gecisi sagladigindan, ikinci etaptaki parkurlar icin ve bitis cizgisine

ulasabilmek icin bu gérevin gergeklestiriimesi gerekmektedir.

3.4.5.Gorev 5: Yardim Malzemesi Ulastirma Gorevi

Bu gérevde yarismacilarin Su Ustii Robotu; tiinel gecme gérevinden hemen sonra yarismanin
ikinci etabinda bulunan; havuz yizeyinin yaklasik 5cm kadar yukarisinda bulunan kenar
uzunlugu 35cm olan ikizkenar li¢gen alanda bulunan ve yaklasik 50 gram agirhigindaki beyaz
PLA malzemeden yapilan 5cm capina sahip delikli kire seklindeki yardim malzemesini

yaklasik 130cm uzaklikta bulunan beyaz alana birakmalari (batirmalari) istenmektedir. Havuz
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altinda belirlenen alan zeminden 10cm yiksekliginde ve bir kenar uzunlugu 20cm olan beyaz
kare alandir. Benzer sekilde havuz yizeyinin yaklagik 5cm kadar yukarisinda bulunan, bir
kenar uzunlugu 25cm olan kare alanda bulunan ve yaklasik 50 gram agirligindaki kirmizi PLA
malzemeden yapilan 5cm ¢apina sahip delikli kire seklindeki yardim malzemesini de
robotlarina yikleyerek yaklasik 180cm uzaklikta havuz altinda belirlenen, havuz zemininden
10cm yiksekliginde bulunan ve bir kenar uzunlugu 20cm buiyukligliinde olan kirmizi kare
alana birakmalari beklenmektedir. Yardim malzemesi 3D vyazici ile olusturulacak olup
+15gram tolerans olabilir. Bu gorev sirasinda tek tek ya da ayni anda toplama ve birakma
yapilabilir. Goreve ait gorsel Resim 3.10’da gosterilmistir.

1 52

Gop toplama alani
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Resim 3.10: Yardim Malzemesi Tasima Gérevi
Bu gorevde robotun yardim malzemesini almasi ve birakmasi gorevleriyle takim puanina ayri
ayri 10’ar puan eklenecektir. Kirmizi ve Beyaz yardim malzemelerinin alinip birakilmasi ile
takim puanina 40 puan eklenmis olur. Yardim malzemesini alma isleminin tamamlanmasi icin
ylikin robota yiklenmesi gerekmektedir. Yardim malzemesinin alma sirasinda havuza
diismesi halinde gorev puani verilmeyecektir. Liman alanlarina yanasma sirasinda yanasilan
alanlarin dubalarla cevrili oldugu dislinilecek ve yanasma temaslari ¢arpma olarak
degerlendirilmeyecektir. Ancak siddetli carpmalar neticesiyle alanla bulunan tasinacak yuk

haricindeki konteynerleri deviren takimlardan 4 puan silinecektir.
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4. YARISMA FORMATI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI

4.1. Bagvuru ve Rapor Siireci

Uluslararasi MEB Robot Yarismasi Su Ustii Robot (SUR) kategorisinde yarismaci olarak
basvuracak olanlarin robot Uretim siregleri ile ilgili raporlari tamamlamalari énem arz

etmektedir.

4.1.1.Robot Uretim/Tasarim Raporu

Uluslararasi MEB Robot Yarismasi Su Ustii Robot (SUR) kategorisinde yarismaci olarak 60
takim cagrilacaktir. Yarismacilarin belirlenmesinde “Robot Uretim/Tasarim Raporu” alt
basliklarini olusturan “Robot yapiminda kullanilan malzemeler”, “Robot yapim sireci”,
“Robot programlamasinda kullanilan dil”, “Robot yapimi icin kullanilan bitce” gibi teknik
bilgilerin yaninda Su Ustii Robotlarinin hareket kabiliyetini gésteren video ve robotun yapim
asamalarini gosteren farkli agilardan ¢ekilmis fotograflar belirleyici olacaktir. 18. Uluslararasi
MEB Robot Yarismasi genel Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen sekilde “Robot Uretim/Tasarim
Raporlari” Uretim Raporu ekleme sayfasina yiiklenecek ve degerlendirilecektir. Robot Uretim
Raporuna gére takim puani belirlenecektir. ilk 60 siralamaya sahip takimlar 18. Uluslararasi

MEB Robot Yarismasi Su Ustii Robot (SUR) kategorisinde yarismaci olmaya hak kazanacaktir.

4.1.2.Su Ustii Robotu Hareket Videosu
Yarismacilarin  belirlenmesinde, basvuran takimlar video ve resimler eklerken
Uretim/Tasarim Raporu Kilavuzu’ndaki kriterleri dikkate almalidir. URL olarak istenen

robotlarinin hareket kabiliyetini gosteren video en az 1 dakika en fazla 3 dakika olmalidir.

4.2. Yarisma Asamalari

e Robot Uretim Raporu neticesinde belirlenen ilk 60 aday yarismaya cagirilacaktir.

Yarisma kayitlarinin ve siralama kuralarinin belirlenmesinden sonra deneme siirlisu

yapmak isteyen adaylar igin 3’er dk. test stirlisii imkani saglanacaktir.

e Yarismacilar yapilacak kura ile siralanarak yarismaya baslayacaktir.

e Yarisma silresi toplamda 8 dakikadir. Bu siire sonunda takimlar robotlarini
havuzdan c¢ikartmak zorundadir.

e Her takima hazirlik igin 5 dk. zaman verilir. 5 dk. sonrasinda yarisma zamani

baglatilir. Hazirlik zamani siiresinden dnce hazir olup hakeme hazir oldugunu beyan
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eden takim robot siriclsl icin hakem tarafindan verilen baslama komutu ile
yarisma baslatilir.

e Yarismaci takimlar istedikleri anda yarigmadan cekilebilir. Cekilme karari havuz
basindaki hakeme, siriicli tarafindan bildirilmelidir. Cekilme kararindan sonra
yapilan gorevler takim puanina eklenmez ve karardan 6nceki basarilan gorevler
takim puanina eklenir.

e Beklenen gorev tamamlama siresinden (8 dk.) dnce bitis cizgisine ulasan takimlara
puan eklemesi yapilmayacaktir.

e Yarismaci takimlar, yarisma sonunda kazandiklari takim puanina gore yliksekten
disltge siralamaya tabi tutulacaktir. Ayni puana sahip takimlarin siralamadaki
yerleri ise takimlarin bitis cizgisini gecme sureleri belirleyecektir. Yarismayi bitirme
slresi en az olan takim siralamada bir Ust siraya yerlestirilecektir. Ayrica ayni takim
puanina sahip olan iki takimdan birisi ¢ekilme karari aldi ise siralamada alt siraya
cekilme karari alan takim vyerlestirilecektir. Bitirme siireside ayni olan takimlar
arasindaki siralamada ceza puani az olan 6ncelikli olarak (st sirada olacak sekilde
degerlendirilecektir. Degerlendirmede siralamalarin ayni olmasi durumunda
takimlarin siralamasi robot agirliklarina gore belirlenecektir. Siralamada st
siralamaya hafif olan robot yerlestirilecektir.

e Siralama sonucuna gore ilk lic aday yarismanin 1., 2. ve 3.’leri olarak ilan edilecektir.

e Havuz basinda takim kaptani ve takim lyesiyle birlikte en fazla iki kisi bulunabilir.

4.2.1.0n eleme
Robot Uretim raporuna gore vyapilacak puanlamaya esas siralama ile belirlenecektir.
Puanlama muhtemel dagilim oranlarini gostermektedir. Her bir degerlendirme 6l¢tti igin

detayli degerlendirme kriterleri gerektiginde Yiritme Komisyonu tarafindan uygulanabilir.

Robot Uretim Raporunda istenilenler Puani

Robot yapiminda kullanilan malzemeler 20 Puan
Robot yapim siireci 15 Puan
Robot programlamasinda kullanilan denetleyici ve dil 20 Puan
Robot yapimi igin kullanilan bitge 10 Puan
Robotun yapim asamalarini gosteren farkl agilardan gekilen en az 5 fotograf 10 Puan
Robotlarinin hareket kabiliyetini gosteren video 25 Puan
Degerlendirme Puani 100 Puan
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4.2.2.Deneme Turlan
Yarismadaki kura siralama sonucuna gore yarisma ginil belirlenecek planlama ile 3’er dk.

Surelerle robotun sudaki hareket kabiliyetlerini test edebileceklerdir.

4.3. Puanlama Sistemi ve Degerlendirme

Gorevler Yarisma Puani
360 Derece Engel Etrafinda Dénme 10 Puan
Cop Toplama Gorevi 10 x 3 Puan
Tlnelden Ge¢cme Gorevi 10 Puan
Yardim Malzemesi Ulastirma Gorevi 2 x 20 Puan
Zikzak Gegis Gorevi 10 Puan
Alinabilecek En Fazla Gérev Puani 100 Puan

Ceza puanlari;

1. 360 Derece Donme samandira platformlarini deviren veya carpma neticesinde
yerinden oynatan robotlarin takim puanindan 5 puan silinecektir.

2. Zikzak Gecis Gorevinde dubalara ¢arpmasi durumunda takim puanindan 4 puan
silinecektir.

3. Su Ustli Robotun, ¢dp toplama etabinda havuz alaninin dis kenarlarina carpmasi
durumunda takim puanindan 5 puan silinecektir. Havuzun i¢ kenarlarina ¢carpma
durumunda ceza puani uygulanmayacaktir.

4. Tinelden Ge¢cme Gorevinde platformlara, tlinele ya da havuz alaninin kenarlarina
¢arpmasi durumunda takim puanindan 5 puan silinecektir.

5. Havuz alaninin dis sinirlarina ¢arpan takimdan 2 puan silinecektir.

Not: Ceza puanlari her gérev icin sadece bir kere uygulanacak olup ayni
gorevde ceza gerektiren tekrar davranislarda ceza puani uygulanmayacaktir.

Toplam takim puani = Gérev Puani — Ceza Puani
4.4. Yaris Suresi ve Mola Kullanimi
Yarisma siresi toplamda 8 dakikadir. Bu siire sonunda takimlar robotlarini havuzdan

¢ikartmak zorundadir.
Yarigma siresince robotlara midahale edilmesine kesinlikle miisaade edilmeyecektir.

Mola igin ayri bir zaman taninmayacaktir.
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5. ETIK VE DIGER KURALLAR
5.1. Diskalifiye ve Ceza Durumlari

e Birden fazla robot ile yarismaya katilan yarismacilar robotlarin birbirinden farkli
oldugunu beyan etmis olurlar. Bu farklilik ana tasarim unsuru, mekanizmalari, tahrik
niteleri, mikro denetleyicisi, kumanda yontemi vb. gibi siralanabilir. Bu 6zelliklerde
blyik olglide farklihk gdostermeyen tiim robotlar 6n eleme asamasinda elenecektir.
Raporlardaki farklihgin saglanmasi fakat yarisma alaninda benzer robotlarla
yarismaya basvuru olmasi durumunda hakemler tarafindan tiim robotlar diskalifiye
edilecektir.

e Yarisma esnasinda devrilen robotlar yarisma disi kalacaktir. Ancak o ana kadar
aldiklari puanlar yarisma puanlarini belirleyecektir.

e Yarisma basladiktan sonra danisman 6gretmenler tarafindan 6grencilerin birebir
yonlendirilmesine izin verilmeyecektir. Bu durum hakemlerin degerlendirmesi ile 10
ceza puani ile sonuclanabilir.

e Yarisma Organizasyon Komitesine ve diger yarismacilara “Etik Kurallar” haricinde
iletisimde bulunan yarismacilarin durumu hakemler tarafindan degerlendirilecek ve

gerekirse yarismacilar diskalifiye edilecektir.

5.2. itiraz Prosediirii
Yarisma aninda siralamanin seyrini degistirebilecek itirazlarin dilekceleri masa hakemi

tarafindan hemen sonuca baglanacaktir.

Diger hususlar ile ilgili itirazlar meb.gov.tr portali lizerinden yapilacak ve donutler ilgili

platformdan olacaktir.
Yarigama esnasinda isik ve sesten kaynakli sorunlara yapilan itirazlar gegersiz sayilacaktir.

5.3. Yarismacilar i¢in Uyarilar ve Etik Kurallar

“Hak ile sabir dileyip, bize gelen bizdendir. Akil ve ahlak ile
calisip, bizi gegcen bizdendir.”
Ahi EVRAN.

e Kaba ve nezaketsiz s6z ve davranislardan kaginilmahdir.

e Hakaret, tehdit ve kotl so6zlerden kaginilmalidir.
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e E-mail, facebook, skype, messenger, whatsapp, twitter vb. gibi sosyal medya
robotlariyla dogrudan hedef alinarak hakaret edilmesinden kaginiimalidir.

e Dilekce ve itirazlarinizda, yazim kurallarina ve Usluba dikkat edilmesi
gerekmektedir.

e Yarisma alaninda diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini etkileyecek durum, fiil,

s6z vb. davranis sergilenmemesi gerekmektedir.

5.4. Yarisma Organizasyon Komitesinin Yetkileri

Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordigti durumlarda kurallari veya pisti degistirme /
revize etme hakkina sahiptir.

6. ILETiSIM

6.1. Soru Sorma ve Duyuru Takip Kanali

Yarisma ile ilgili sorularin robot.meb.gov.tr portali Uzerinden uygulama kilavuzu

hiikiimlerince yapilmasi gerekmektedir.
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7. EKLER

7.1. Misabaka Karti

18. ULUSLARARASI MEB ROBOT YARISMASI
SU USTU ROBOTU (SUR) KATEGORISI MUSABAKA KARTI
ROBOT GELMEDI 0 MUSABAKA NO
. . DISKALIFIYE 0
NO I YarlsmaCIl I Sebebini agiklama alanina yaziniz I MaCKOdu I
ROBOT OLCULERiI KONTROLU ROBOT AGIRLIGI TARIH SAAT
UYGUN O | UYGUNSUZ O .../05/2026 ... ...
Gorevler Gare‘:)zar:::“ama Yarigma Puani AI:?Elel::m
360 Derece Engel Etrafinda Dénme (0] 10 Puan
Cop Toplama Gorevi 00O 3x10 30 Puan
Tlnelden Gegme Gorevi (0] 10 Puan
Yardim Malzemesi Tasima Gorevi (Kirmizi) Alma-Birakma O O 2x10 20 Puan
Yardim Malzemesi Tasima Gorevi (Beyaz) Alma-Birakma O O 2x10 20 Puan
Zikzak Gegis Gorevi (0] 10 Puan
Takimin Aldigi Toplam Gérev Puani
Ceza Tiirii Ceza Durumu Yarisma Ceza Alinan Ceza
Puani Puanlan
360 derece samandira platformunun devrilmesi veya yerinden oynatilmasi (0] -5 Puan
Zikzak gecis gorevi sirasinda dubalara ¢garpmasi (0] -4 Puan
Cop toplama alaninin dis duvarlarina ¢arpmasi (0] -5 Puan
Havuz alaninin dis kenarlarina carpma (0] -2 Puan
Tlnelden gegme gorevi sirasinda tiinele veya kenar alanlarina ¢carpmasi (0] -5 Puan
Danigman tarafindan yarisma alanina midahalede israr edilmesi (0] -10 Puan
Takimin Aldigi Toplam Gorev Ceza Puani
Cekilme Karari Alindi 0] Cekilme/Parkur Bitirme Kronometre Siiresi: | .
Toplam Takim Puani = Gorev Puani - Ceza Puani =
Toplam Takim Puani = - =
Yarisma ile ilgili 6zel bir durum olusmussa asagiya yaziniz.
HAKEMLER (AD SOYAD iMZA)
KONTROL HAKEMI 1. MUSABAKA HAKEMI 2. MUSABAKA HAKEMI MASA HAKEMI
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7.2. Ornek Senaryo
MEB Su Ustii Robot Yarismasi’nda, yarismaci takimlardan su iizerinde hazrlanacak olan
parkurda hareket kabiliyetine sahip, cesitli objeleri yonlendirme ve tasima gorevlerini yerine

getirebilecek insansiz su Usti araci tasarlamalari beklenmektedir.
Gorevler agagida siralanmigtir:

360 Derece Engel Etrafinda D6nme: Robot start aldiktan sonra engel etrafinda 360 derecelik
doénis hareketini tam ve eksiksiz yapabilmeli ve dubaya herhangi bir sekilde
carpmamali/temasta bulunmamali. Bu gorev icin 6n sart aranmamaktadir. Gorevin
tamamlanmasi 10 puan, dubaya ¢arpma olarak degerlendirilecek hareket 4 puan silme cezasi

ile sonuglanacaktir.

Zikzak Gegis Gorevi: Bu gorevin tamamlanmasi icin Bolum 3.4.2 de Yon1/Y6n2 ile gosterilen
yollardan birini gerceklestirmesi gerekmektedir. Bu gorev icin 6n sart aranmamaktadir.
Gorevin tamamlanmasi 10 puan, dubaya carpma olarak degerlendirilecek hareket 4 puan

silme cezasl ile sonuglanacaktir.

Cop Toplama Gorevi: Robot ¢op ile ifade edilen geometrik sekilleri istedigi yontem ile almal
ve birakma alaninda her ¢6p icin ayirilan alana birakabilmelidir. Bu gbrev icin ¢oplerin tek tek
alinma/birakilma sarti aranmamaktadir. Puan alinmasi icin her ¢6piin kendi renginde ve
seklinde belirtilen alanlara birakilmasi gerekmektedir. 3 adet ¢o6pin her biri icin 10 puan,
toplam 30 puan olarak degerlendirme yapilacaktir. Bu goérev icin ¢oplerin tasinmasi 6n sart
olarak degerlendirilecektir. Hedef olarak belirtilen alanlara c¢oplerin konulamamasi
durumunda puan alinmayacaktir. Ancak ceza gerektiren davranis ile karsilasiimasi

durumunda ceza puani uygulanacaktir.

Tiinelden Gegme Gorevi: Robot bu gorev ile yarismanin ikinci etabina gecmektedir. Bu gorev
icin carpmadan ikinci kisma geg¢mis olmasi yeterlidir. Bu gorev i¢in 6n sart aranmamaktadir.
Gorevin tamamlanmasi 10 puan, dubaya carpma olarak degerlendirilecek hareket 4 puan

silme cezasi ile sonuglanacaktir.

Yardim Malzemesi Ulagtirma Gorevi: Robotun kare ve Uggen alanlarda konuslandiriimig
kirmizi ve beyaz yikleri ayri ayri ya da ayni anda alarak yine havuz ylizeyinin altinda ayni

renkler ile belirlenen alanlarin igerisine birakmasi gerekmektedir. Yukleri robotun Gzerine
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almasi 10 puan, ilgili birakma alaninin igerisinde birakabilmesi 10 puan olarak
degerlendirilecektir. Kirmizi ve beyaz yikler i¢in benzer puanlama yapilacak olup 2x20
toplam 40 puan alinabilecektir. Yiklerin robota yilklenmesi sirasinda dismesi puanla
degerlendirilmez. Yiikii almis olmasi en az 10 saniye ylikin robot (izerinde kalmasi seklinde
degerlendirilecektir. YUkl tasima sirasinda bu slireden sonra distrmesi sadece birakma
gorevindeki puani alamamasina neden olur. Bu goérev i¢in On sart tinelden ge¢gme gorevinin
tamamlanmasidir. Aksi halde bu gorev gerceklestiriliemeyecek olup yarismacilarin bu alana

gecis icin elle miidahale etmelerine izin verilmeyecektir.

Basari Kriteri: Tim gorevleri dogru ve ceza almadan tamamlayan, yarismanin en yliksek
basari skoruna ulasir. Benzer puana sahip yarismalar icin degerlendirme Bolim 4.2'de
belirtildigi sekilde yapilacaktir. Puan siralamasi ile belirlenen ilk li¢c aday kategori icin ilk Uc¢

dereceyi ifade etmektedir.

| su USTU ROBOT

KATEGORI KILAVUZU
| 2026 - 5




