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YUMURTA TOPLAMA KATEGORISi YARISMA KURALLARI

1. YARISMA HAKKINDA GENEL BiLGi

1.1. Amag

Bu kategori, katilimcilara g¢evre bilinci kazandirmayi, doga dostu teknolojilerin 6nemini
vurgulamayr ve slrdirilebilir mihendislik ¢ozimleri gelistirmelerini tesvik etmeyi
amagclamaktadir. Bu projeler, katiimcilarin robot teknolojileri, sensoérler, yapay zeka ve lot
(Nesnelerin interneti) gibi alanlarda yetkinlik kazanmalarini saglarken, ayni zamanda cevresel

sorumluluk bilinci de olusturmaktadir.

Bu kategorinin hedeflerinden biri, 6zellikle Caretta caretta (Deniz Kaplumbagasi) gibi

korunmasi gereken tiirlerin korunmasina yonelik farkindalik gelistirmektir.

1.2. Tema
Katilimcilar, Glkemizin sahillerinde koruma altinda yasamlarini stirdiiren Caretta caretta deniz
kaplumbagalarinin Gireme sirecinden ilham alarak tasarladiklari robotlarla miihendislik ve

algoritma becerilerini sergileme firsati bulacaklardir.

Yarisma alaninda yer alan temsili yumurtalarin giivenli bir sekilde toplanmasi ve dogru
bolgelere tasinmasi gorevleri, robotlarin hassas hareket kabiliyeti, cevresel farkindalikla

hareket etme yetenegi ve stratejik karar alma becerilerini test edecektir.

Bu silirecte 0Ogrencilerin, teknolojiyi doganin korunmasi ve biyolojik c¢esitliligin
surdirilebilirligi icin nasil kullanabileceklerini deneyimlemeleri hedeflenmektedir. Yarisma,
gercek hayattaki cevre sorunlarina robotik c¢ozimler gelistirme bilincini desteklemeyi

amaclamaktadir.

Yarisma alaninda yer alan yesil temsili yumurtalarin, yalnizca yesil koseye birakilarak puan
kazandirmasi; katilimcilarin gevreye duyarl karar alma, kaynaklari dogru yénlendirme ve
biyolojik ¢esitliligin  korunmasina yoénelik stratejik disinme becerilerini gelistirmeyi

amaglamaktadir.

Bu yaklasim ile 6grencilerin, robotik sistemleri yalnizca teknik bir problem ¢6zme araci olarak
degil dogayr koruyan ve siirdirilebilir yasami destekleyen ¢oziimler gelistirmek igin

kullanmalari hedeflenmektedir.
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1.3. Katiimai Sartlari ve Takim Yapisi
Bu kategoriye Lise/Universite diizeyindeki ekipler katilabilecektir. Takimlar 2 dgrenci ve 1
danismandan olusmaktadir. Yarisma alanina 2 6grenci girebilmektedir. Teknik Danismanlar

sahaya giremez.

1.4. Kilavuzlari Okumanin Kritik Onemi

Uluslararasi MEB Robot Yarismasi, geng yeteneklerin teknik bilgi, miihendislik becerisi ve
yaraticihgini bir araya getirdigi bir yarismadir. Yumurta Toplama kategorisi, yarismaci
takimlardan 6zel olarak hazirlanmis bir parkurda hareket kabiliyetine sahip, temsili yumurta

toplama gorevini basariyla yerine getirebilecek robot tasarlamalarini beklemektedir.

Ancak bu heyecan verici yarismada zirveye ulasmak, yalnizca robotun fiziksel giicline veya
kodlama karmasikligina bagl degildir. Yarismanin gercek basarisi, robotun teknik yeterliligi
ile birlikte kural ve prosedirleri kapsayan kilavuzlan titizlikle okuma ve anlama becerisinde

saklidir.

Uygulama ve Kategori Kilavuzlari, sadece teknik bir rehber olmanin 6tesinde, yarismanin
kendisinin ayrilmaz bir pargasidir. Dikkatli okuma, modern miihendislik projelerinde hayati

oneme sahip olan bir temel yetkinlik olarak kabul edilmelidir.
Bu nedenledir ki:

Kilavuzlar, robotun boyutlari, agirhg, itici motor ve elektronik sistem limitleri gibi Yumurta
Toplama kategorisine 6zel teknik kisitlamalari net bir sekilde belirler. Bu kurallara uymamak,

robotun ne kadar iyi ¢calisirsa ¢alissin, yarisma disi kalmasi anlamina gelir.

Kilavuzlarda yer alan puanlama sistemleri, gorevlerin hangi sirayla ve hangi hassasiyetle
yapilacagini detaylandirir. Kilavuzlari iyi okuyan takimlar, robotlarini maksimum puan

getirecek gorev stratejisine gore optimize edebilir ve rakiplerine karsi Gstlnlik saglayabilir.

Yarigma sureci dinamik oldugundan, kurallarda veya uygulamalarda son dakika degisiklikleri
yasanabilir. Bu nedenle, yarismacilarin sadece ilk okumayla yetinmeyip, Uluslararasi MEB
Robot Yarismasi internet sayfasindaki duyurulari ve Yumurta Toplama kategorisindeki

icerikleri dlizenli olarak takip etmeleri kritik 5nem tasir.
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18. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi Yumurta Toplama kategorisine basvuracak tim
yarismaci takimlarin, yarisma basvurulari ve kategoriyle ilgili genel kurallarin yazilh oldugu
Uygulama Kilavuzu'nu (https://robot.meb.gov.tr adresi “Organizasyon” menusinden

erisilebilir) mutlaka okumasi gerekmektedir.

Kilavuzlari anlamak, robotu tasarlamak kadar zorlu ve 6nemli bir mihendislik gérevidir. Bu

gorevdeki titizlik, basariy getirecek ilk adimdir

2. ROBOTUN TEKNIiK OZELLIKLERi VE KISITLAMALAR
2.1. Olgii ve Agirhik Kisitlamalari

Robotun maksimum agirhigi 5 kg ve robot 6l¢lisii en fazla 30 x 30 x 30 cm’dir.

2.2. Kullanilabilecek Malzeme ve Bilesenler

Robotun Ust kisminda, kdsesinin renginde yanacak ledli diizenek ve erisilebilir konumda acil
durdurma butonu (kirmizi renkli mantar basli, yayh ve kalici stop butonu) bulundurulacaktir.
Robotun ust kisminda kdse renginin haricinde 1sik gorilmesi durumunda ilgili robot
diskalifiye edilecektir. Kdse rengini gosteren ledlerin yarisma boyunca sirekli yanmasi

gerekmektedir.

Resim 1. Kirmizi Renkli Mantar Basli, Yayli ve Kalici Stop Butonu ve Led (Kirmizi, Mavi )

2.3. Yazilim ve Kontrol Gereklilikleri

Robotlar otonom olarak hareket edecektir. Robotlara uzaktan erigsim kesinlikle olmayacaktir.

2.4. Robotun Ayrintili Tarifi
Miusabaka basladiktan sonra robotlar genisleyebilir. Genislediginde de uUstlindeki kdse rengi
net bir bicimde gorinmelidir. Bu kisitlamayi ihlal eden robotlar magi kaybedecektir. Tehlikeli

ve/veya piste zarar veren robotlar hakemler tarafindan yarisma disi birakilabilir.
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3. YARISMA ALANI VE GOREVLER
3.1. Yarisma Alaninin/Pistinin Sekli ve Olgiileri
Yarisma alani, 250x250 cm blyuklGglindedir ve cevresi 8 cm yiksekliginde beyaz cerceve ile

sinirlanmistir. Yarisma alaninin malzemesi beyaz renk suntadir.

Resim 2. Caretta caretta Yarisma Alani ( Yumurtalarin konumu temsilidir )

Yumurta birakma alanlari ( kirmizi, mavi, yesil ) 50x50 cm alanin geri kalan kismi beyaz renkte

olup bu alan toplanacak mavi, kirmizi ve yesil 6diil yumurtalarinin bulundugu bélgedir.

3.2. Gorev Obje ve Bilesenlerinin Tanimi

Kirmizi, mavi, yesil renkteki temsili yumurtalar silindir seklinde ve yaklasik boyutu 40 mm
¢apinda ve 20 mm yiksekligindedir. Yumurtalar ahsap ya da plastik tirevi malzemeden imal
edilmis olup maksimum 40 gr agirliginda ve yumurtalarin renk tonlari koselerde kullanilan

renk ile ayni olacaktir.
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Resim 3. Kirmizi ve Mavi ve Yesil Temsili Yumurtalar
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3.3. Objelerin Yerlesim Prosediirii ve Toleransi

Temsili yumurtalar miisabaka 6ncesinde hakemler tarafindan piste rastgele dagitilacaktir.

3.4. Gorevlerin Tanimi ve Uygulama Sartlari

Misabaka Oncesinde cagrilan ekipler renk kalibrasyon masasina gelebilecektir. Kalibrasyon
masasina gelirken takim ¢antasi ve tasinabilir bilgisayarlarini getirecektir. (Renk kalibrasyonu
yarisma oncesinde sadece 6grenciler tarafindan yapilabilir.) Kalibrasyon icin ekiplere en fazla

15 dakika stire verilecektir.

Gelmeyen robotlar icin hakem tarafindan 5 dakikalik siire verilir, siire sonunda gelmeyen

robotlar diskalifiye edilir.
Kalibrasyon sonrasi ekipler hakem masasina gelir. Masada kilo ve boyut kontroli yapilir.

Yarismacilar hakem kurasi ile robotlarin konulacagi renk/kose secimi yapacaktir ve belirlenen
renk/koseden yarismaya baslayacaktir. Robotlar belirlenen renkteki yumurtalari toplamak

mesuliyetindedir.

Beyaz alana konulan 3 yesil 6diil yumurtasi ve 10’ar adet mavi ve kirmizi yumurta, hakemler

tarafindan her misabaka 6ncesi rastgele yerlestirilecektir.
Hakem tarafindan oyunun basladigi anons edildiginde robotlar baslangi¢ alanindan ¢ikar.

Yarismaci robotlarin kura sonucu belirlenen kdse rengini gésteren ledlerinin yanmamasi
durumunda robot yarismaya baslayamaz. Kése rengini belirten ledlerin yarisma siresince
yanmasi gerekmektedir. Miisabaka bagladiktan sonra kdse rengini belirleyen ledlerin 5

saniyeden daha uzun siire yanmamasi durumunda 10 ceza puani verilir.
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Robotlarin baslangi¢ alanina konumlanmasi ve baslama islemi yarismacilar tarafindan yapilir.
Misabaka sliresince yarismacilar tarafindan robotlara dokunulamaz. Hakemler gerekli

durumlarda yarisma siresini beklemeden oyunu durdurup yeniden baslatabilir.

4. YARISMA FORMATI VE DEGERLENDIRME KRITERLERI
4.1. Basvuru ve Rapor Siireci

Basvuru asamasinda robot lUretim/tasarim raporu istenmemektedir.

4.2. Yarisma Asamalari
4.2.1.0n eleme

Yarismada on eleme yapilmayacaktir.

4.2.2.Deneme Turlari

Yarismada deneme turlari yapilmayacaktir.

4.2.3.Eleme Turlari

Eleme usuli sistemde, oyunu kazanan robot bir Ust tura gecer.

4.2.4.Final Turu
Eleme turlarinin ardindan kalan robot sayisi dikkate alinarak final turuna gecilir.
Kalan robot sayisinin ¢ift olmasi durumunda final turu 4 robot, tek olmasi durumunda ise 5

robot ile gerceklestirilir. Final turu miisabakalari turnuva usulline gére oynanir.

Final turunda yapilan muisabakalarda kazanan robot 3 puan alir, kaybeden robot ise puan
alamaz. Yarisma sonunda puan esitligi olusmasi durumunda her iki robota da 1’er puan

verilir.

Turnuva sonunda siralamada puan esitligi olmasi halinde, miisabakalarda alinan sonuclar
(averaj) dikkate ahnir. Esitligin devam etmesi durumunda daha hafif olan robot siralamada

Ustte yer alir.

4.3. Puanlama Sistemi ve Degerlendirme
Basglama alanina birakilan temsili yumurtalar kése hakemleri tarafindan toplanir. Yumurta

ancak asagidaki durumlar gerceklesirse toplanmis kabul edilir.
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e Yumurta birakma koésesi sinirlari icerisinde, robotun tasima mekanizmasi tarafindan
aktif olarak tutulmayan yumurtalar birakilmis kabul edilir.

e Temsili yumurtalar, toplama alaninda dik olarak veya Ust Uste olmalari halinde de
birakilmis sayihr.

e Toplama alani ile beyaz alanin kesistigi hat izerinde olan yumurtalar da alan igerisine
birakilmis sayihr.

e Temsili yumurta birakma alaninin iginde yere degerek hareketsiz kaldigi anda
hakemler tarafindan toplanir. Toplama alanina carpma sonucu gelen yumurtalar
birakilmis sayilmaz.

e Toplama alanindaki hareketsiz yumurta, hakemin yumurtayr almasina firsat
vermeden herhangi bir robot tarafindan tekrar alinirsa hakemler bu yumurtayi ilk
birakan robot tarafindan birakilmis olarak kabul eder.

Robot kendi késesine kendi renginde en az bir yumurta biraktiktan sonra puanlama yapilir.
Misabaka sonunda puanlama asagidaki sekilde yapilacaktir:

e Kendi alanina biraktigi yumurta, alan rengiyle ayni olursa 1 puan artirilir,

e Kendi alanina biraktigl yumurta, alan rengiyle farkli ise 2 puan dusdralur,

e Eger yarisma alani icerisinde 6dul yumurtasi olarak birakilmis yesil temsili yumurta,
yesil kdseye birakilirsa, birakan robota her bir temsili yumurta icin 2 puan eklenir,

e Rakip alana birakilan, rakibin rengindeki yumurtalar rakibe arti 1 puan olarak yazilir,

e Rakip alana birakilan, kendi rengindeki yumurtalarin skora etkisi olmaz.

Siire sonunda en fazla puani toplayan robot, oyunu kazanmis sayilr.

Robotlarin birbirlerine ya da duvarlara takilmasi halinde yarisma siresinin bitimine kadar

beklenir.
Esitlik halinde yumurtasini ilk birakan robot oyunu kazanir.

Misabakanin bittigi anda sahadaki yarismacilarin istemesi durumunda muisabaka bir kez

tekrarlanir.
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4.4. Yans Suresi ve Mola Kullanimi
Misabaka, hakemler tarafindan tutulan 2 dakikalik sliresinin tamamlanmasinin ardindan

sona erer.

Yarismanin baslangicinda robot hareket etmeden yarismacinin talebi ile teknik mola

alinabilir.
Teknik mola bir misabakada sadece 1 kez alinabilir.

Teknik mola suresi 5 dakikadir.

5. ETiK VE DIGER KURALLAR
5.1. Diskalifiye ve Ceza Durumlari
Hakem tarafindan erken basladigi tespit edilen robot icin uyari verilerek yaris tekrar

baslatilir. iki defa erken baslayan robot elenir.

Sire sonunda en az bir yumurtasini kendi kdsesine birakmayan robot veya robotlar oyunu

kaybetmis sayilir.

Oyun siresince toplam agirhg 10 gr'dan fazla olan parcalarin sahaya diismesi, robotun

oyunu kaybetmesine neden olacaktir.
Yarisma pistine zarar veren robotlar hakem karariyla diskalifiye edilir.

5.2. itiraz Prosediirii
itirazlar http://robot.meb.gov.tr adresinden ve mobil uygulamadan (ye girisi ile

yapilabilecektir.
Yarismaci ekiplerin her bir robot icin her turda bir itiraz hakki bulunmaktadir.

Yarismacinin misabaka sonucunun ilan edilmesinin ardindan ilk 20 dakika iginde itiraz etme
hakki vardir. itirazlar, ait oldugu tur tamamlanmadan sonuglandirilacaktir. itiraza ait sonug
bilgisi SMS ve mobil bildirim ile itiraz sahiplerinin sistemde kayith cep telefonuna, sonucun

ayrintilari ise kayith e-posta adresine gonderilecektir.
Yarisma siresince yapilan itirazlar, teknik danismanlar tarafindan karara baglanacaktir.

Juri Uyeleri, hakemler, gontlli ogrenciler ve teknik danismanlar yarismaci ekip Uyesi
olamayacaktir.
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5.3. Yarismacilar i¢in Uyarilar ve Etik Kurallar
Yarismaya katilan tim 0Ogrenci, danisman 6gretmen ve gorevliler; sportmenlik, saygl ve

centilmenlik kurallarina uymakla yikimltdur.

Hakem kararlari kesindir. Yarisma esnasinda veya sonrasinda hakemlere yonelik sozIi veya

fiziksel midahalede bulunulamaz.

Rakip robotlara, takimlara veya yarisma ekipmanlarina yoénelik bilingli zarar verici davraniglar

yasaktir.

Yarisma alaninda yliksek sesle yonlendirme, hakem kararlarini etkilemeye yonelik davranislar

ve yarismanin akisini bozacak tutumlar sergilenemez.
Bu kurallara uymayan takimlar hakkinda uyari, puan silme veya diskalifiye karari verilebilir.

5.4. Yarisma Alanina Erisim Kurallar

Yarisma siresince pist alanina yalnizca ilgili turda yarisan takimlarin 6grencileri girebilir.

Ogrenciler disinda; danisman 6gretmen, veli ve izleyicilerin pist alanina girmesi kesinlikle

yasaktir.
Robotlara, yalnizca hakem izni ile ve belirlenen sirelerde midahale edilebilir.

Misabaka devam ederken pist alanina izinsiz girilmesi halinde, ilgili takim diskalifiye

edilebilir.

5.5. Giivenlik Onlemleri
Robotlarda kullanilan hicbir madde seyircilere, yarismacilara, yarisma pistine ve yarisma

malzemelerine zarar verecek nitelikte olmamahdir.
Yarisma sirasinda robotun zarar gérmesi durumunda organizasyon sorumluluk kabul etmez.

Takimlar, robotlarinin glivenliginden ve yarisma alaninda olusturabilecegi risklerden kendileri

sorumludur.

Kesici, delici, yakici, patlayici veya firlaticc mekanizmalar ile yuksek sicaklik olusturan

sistemlerin kullanimi yasaktir.

Hakemler, glivenlik riski olusturdugu degerlendirilen robotlari yarismadan men etme
yetkisine sahiptir.
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5.6. Yarisma Organizasyon Komitesinin Yetkileri
Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigli durumlarda kurallari degistirme hakki ve

yetkisine sahiptir.

6. ILETiSIM
6.1. Soru Sorma ve Duyuru Takip Kanali
Yarismacilarin sorularini “robot.meb.gov.tr” sistemine giris yaptiktan sonra bilgilendirme

menusiinden kategorilerini secerek sormalari gerekmektedir.

Kategori mesajlari disinda gelen sorular cevaplanmayacaktir. Bu hususta sorumluluk

yarismaciya aittir.
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7. EKLER

7.1. Miisabaka Karti

18. ULUSLARARASI MEB ROBOT YARISMASI
YUMURTA TOPLAMA ROBOT KATEGORIiSI — MUSABAKA KARTI

Tarih
1Tur i
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Saat YT..
l. ROBOT Robot No - Ad I.LROBOT
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7.2. Ornek Senaryo

Gérev / Oyun ilkeleri:

Yumurta toplama kategorisinde yarismacilardan beklenen temel hedef; misabaka alanina
rastgele olarak birakilmis temsili yumurtalari topladiktan sonra, kendi koése renklerindeki
temsili yumurtalari kendi koselerine ve o6dul yumurtasi olarak verilmis yesil temsili
yumurtalari yesil koseye birakmalaridir.

Ornek Senaryo:

isimleri anons edilen takimlar sahaya kabul edilirler. Oncelikle kalibrasyon masasinda temsili
yumurtalar ile kalibrasyon islemi yapilacaktir. Kalibrasyon islemini tamamlayan takimlar
hakem masasina gelecektir. Burada ebat / agirlik kontroll sonrasi yarisma sartlarini saglayan
robotlar pist basina gelecektir. Burada hakem tarafindan kose renginin belirlenmesi icin
hakem atisi yapilacaktir. ilgili kése rengine robotlar yarismacilar tarafindan birakilacaktir.
Hakemin geri saymasi sonrasi miisabaka baslayacaktir. Misabaka basladiktan sonra
yarismacilar tarafindan higbir sekilde robotlara miidahale olmayacaktir. Yarisma siresi olan 2
dakika boyunca robotlar temsili yumurtalari toplayacaklardir. Robotlarin kendi kése rengine
ait temsili yumurtalari ve 6dil yumurtasi olarak piste birakilan yesil temsili yumurtalari kendi
rengine ait koseye birakmasi beklenmektedir. Misabaka hakemin uyarisi ile sona erer. Bu
asamadan sonra koselere birakilan temsili yumurtalar dikkate alinmaz.

Basari Nasil Olgiiliir:

Asagida belirtilen kurallar dogrultusunda puanlama yapilir;

Kendi alanina birakilan yumurta, alan rengiyle ayni olursa 1 puan artirilir;

Kendi alanina birakilan yumurta, alan rengiyle farkli ise 2 puan disurdlir;

Yesil temsili yumurta, yesil koseye birakilirsa, birakan robota her bir temsili yumurta igin 2
puan eklenir;

Rakip alana birakilan, rakibin rengindeki yumurtalar rakibe arti 1 puan olarak yazilir;

Rakip alana birakilan, kendi rengindeki yumurtalarin skora etkisi olmaz.

Genel Degerlendirme:

Suire sonunda en fazla puani toplayan robot, miisabakayi kazanmis sayilir.

Puan esitligi halinde yumurtasini ilk birakan robot oyunu kazanir.
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