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MEB ROBOT YARISMASI

SU USTU ROBOT ORTAOKUL KATEGORI KILAVUZU

1. AMAC

MEB Su Ustii Robot Ortaokul Yarismasiyla genclerimizi, MEB 2024-2028 Stratejik planinda
belirtildigi Gizere ¢agin ihtiya¢c duydugu bilgi, beceri ve yetkinlikleri kazandigi, teknolojiyi
uretme surecine dahil oldugu, tarih bilinci ve bilim araciligiyla gelecegi kurguladigi, empati
ve nezaket Ozelliklerini gelistirebilecekleri bir ortam ile bulusturma amaglanmaktadir. Bu
amagla ortaokul dizeyindeki (5., 6., 7. ve 8. siniflar) genclerimizden; teknolojiye olan
ilgilerini arttirmalari, yenilikci diislince becerilerini gelistirerek su lizerinde verilen gorevleri
yerine getirebilecek robotlar tasarlamalari, teknolojik ¢alismalarda bulunarak arastirma-
gelistirme stireclerini planlayabilmeleri, bilgiye ulasip bilgiyi kullanmalari, olasi sorunlari

analiz ederek ¢6ziim Uretmeleri ve yeni bilgilere ulagsmalari beklenmektedir.

2. YARISMA TEMASI

Gezegenimizin kalbi olan denizlerimizin 6nemi hepimiz icin asikardir. Diinyamizdaki oksijenin
yarisi denizlerdeki canlilar sayesinde olur. iklimin dizenlenmesinden, sicaklik dagilimina
kadar; turizmden, enerji Uretimine kadar c¢ok genis kapsamda denizlerimizden
yararlanmaktayiz. Bu ve diger tim diinya ekosistemi dislintildigiinde denizleri, su
kaynaklarini ve bu ortamdaki dogal yasami korumak biz insanlarin &dncelikli
sorumluluklarindan olmalidir. Ancak artan kaynak ihtiyaci ve degisen tiiketim
aliskanliklarimizla birlikte, denizlerimizde ve su kaynaklarimizdaki dogal yasam her gecen
giin tehlikeye girmektedir. Ulkemizin g tarafinin denizlerle cevrili oldugu disiiniildigiinde
bu tehdide kayitsiz kalmamamiz gerektigi de ortadadir. Bu tehdidin ortadan kaldiriimasinda
insanli ve insansiz gorevlerde kullanilacak akill robotlarin yayginlastiriimasi 6nemini
arttirmistir. Bu sene ilk kez planlanan “Su Ustii Robot” kategorisi icin, Tirk Deniz
Kuvvetleri’nin kurulusundan (1081) itibaren her alanda goérev yapan gemilerimize verilen
TCG (Turkiye Cumhuriyeti Gemileri) 6n adini; siz degerli 6grencilerimizin ellerinden g¢ikacak
su Ustl robotlarinizi, “TCG-1081" sloganiyla gelistirmenizi ve bir Urine donlstirerek
takimlariniza verilen gorevleri yapabilmenizi hedefliyoruz. Bu kapsamda gelistireceginiz
robotlari, su Uzerinde istenilen yonde hareket ettirebilmeyi ve bunlarla gergcek diinya

problemlerini bir similasyon da olsa ¢6zebilmeyi basaracaksiniz.
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Ayrica bu yarisma kategorisinde, sosyal ve ekonomik sektorler ile is birligi icinde ulusal ve
uluslararasi mesleki yeterlilige, ahilik kiiltiriine, meslek ahlakina ve mesleki degerlere sahip;
yenilikgi, girisimci, Uretken, ekonomiye deger katan ehil is glicli yetistirmek
amaglanmaktadir. Bununla birlikte okulda goérdiklerimizin gergek hayattaki karsihiklarini
anlayabilmeyi, calismalarin Urin haline gelme siireglerini gorerek Uretim sireci ile olan
iliskisini anlamlandirmayi ve uluslararasi is birligi ve deneyim paylasimi tesvik edilecegi MEB
Yarismasi; gelisen teknolojik altyapimizin sahip oldugu bilgi ve donanimlari siz degerli
ogrenciler ile bulusturarak siirdirulebilir, doga dostu, insanlarin ve dogal su kaynaklarinin
ihtiyaclarini karsilayabilecek, dogayi temizleyerek canlilarin yasamlarini riske atilmasinin
onlne gececek, su Ustli calismalarinda maliyetlerin azaltiimasina ve enerji verimliligi

calismalarina katki sunma amaciyla insansiz robotlarin kullanilmasi tizerine odaklanilmistir.

17. Uluslararasi MEB Robot Yarismasinin bu kategorisi, su Ustli robotlarinin Uretilmesi ve
gelistirilmesi konusunda Ulke genelinde daha genis bir tabana yayilacak 6zgiin robotlarin
gelistirilmesine oOnculik edecek ve su Ustlinde kontrolli hareket edebilen bir robot

Uretebilme firsatini, siz degerli 6grencilerimizle bulusturacak bir yarisma olacaktir.

3. YARISMA OZELLIKLERI

MEB Su Ustii Robot Ortaokul Yarismasi’nda, yarismaci takimlardan su {izerinde hazirlanacak
olan parkurda hareket kabiliyetine sahip, cesitli objeleri yénlendirme ve tasima gorevlerini
yerine getirebilecek insansiz su Ustl araci tasarlamalari beklenmektedir. Yarisma
basvurusundan o6nce basvuru sartlari ve kategorilerle ilgili genel kurallarin yer aldigi

‘Uygulama Kilavuzu’nun mutlaka okunmasi gerekmektedir.

3.1. Puanlama, Degerlendirme, Yarisma Parkurlari ve Gérev Objeleri

SU USTU ROBOT ORTAOKUL
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Resim 3.1: Su Ustii Robot Yarismasi Havuz ve Gérev Gériinimi

Yarisma havuzunda bulunan su (istl robot; 360 derece donlis gorevi ve zikzak gecis gorevi ile
temizlik calismalari icin yapilan turlari, obje toplama gorevi ile temizlenmesi gereken atiklari
bulunduklari yerden bertaraf edilecegi ¢op toplama alanina tasimayi ifade etmektedir. Daha
sonrasinda islenmis olan atik malzemelerin oldugu alana hareketi tiinel gecis gorevi ve
Olglleri sizlerle paylasilan atik malzemelerin konuldugu konteynerleri, konteyner tasima

gorevi ifade etmektedir.

Yarisma; derinligi 43cm, eni 150cm ve boyu 221cm olan bir havuzun igerisinde
gerceklestirilecektir. Havuz icerisine baslangic ve bitis alanlarini belirleyecek platformlar
yerlestirilecektir. Gorevlerin gergeklestirilecegi yarisma parkur alani, yarisma Oncesi
hakemler tarafindan yerlestirilecektir. Her takim, baslangi¢c noktasina konumlandiktan sonra
hakemin yarismayi baslatmasiyla birlikte baslangic noktasindan gecerek yarismaya

baslayacaktir.
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Yarismaci takimlarin, su Ustl robotlarinin bes farkh gérev yapmalari beklenmektedir. Bu
gorevlerin oncelik sirasi bulunmayip her gorev kendi icinde bir puanlamaya tabidir. Bu
gorevlerden birisi, havuz (izerinde belirlenmis bir samandira etrafinda 360 derece donme
gorevidir. Bir diger gérev 10cm g¢apindaki birbirlerine 40cm uzaklikta bulunan iki adet
samandira arasindan yon fark etmeksizin gegme gorevidir. Buradaki yon, bir dnceki etapla
dogrudan iliskili olup 360 derece donme goérevinden sonra donme parkurundaki samandira
ile birlikte distnulecek 3 samandira arasinda su Usti aracin zikzak hareketinin gosterilmesi
gerekmektedir. Bir sonraki gorev, 8 adet pinpon topunun ¢op alanindan alinarak ¢op
toplama alanina go6tirilmesi gorevidir. Bir sonraki goérev 35cm genisliginde, 40cm
uzunlugunda ve 35cm yiiksekligindeki tinelden parkurun ikinci etabina gegcme gorevidir.
Yarismanin ikinci etabinda ise tunelin cikisinda sag yanda kenar uzunlugu 35cm olan
ikizkenar Uggen liman Uzerinde bulunan bertaraf edilerek konteynerlere yiklenen geri
donisebilir malzemenin yaklasik 70cm uzakliktaki yiik birakma alanina birakilmasi gorevidir.

Resim 3.2’de yarisma parkuruna ait resim goriilmektedir.

Robotlar yarisma alanindaki baslatma alanina birakilacak ve alandan ciktiklari gibi
kronometre otomatik olarak slire saymaya baslayacaktir. Yine tim parkurlar
tamamlandiktan sonra bitirme alanina tam girmeleri / yanasmalari ile stire durdurulacaktir.
Baslatma ve bitirme sensorler araciligl ile otomatik olarak yapilacaktir. Baslama ve bitirme
alanlari dubalarla gevrili gibi distinillecek ve ¢arpma durumunda puanlamaya olumsuz bir

etkisi olmayacaktir.
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Resim 3.2: Su Ustii Robot Yarisma Parkuru

3.1.1. 360 Derece Donme Gorevi

Bu gorevde yarismacilarin Su Ustii Aracinin; 10cm ¢apinda havuz zeminine sabitlenen bir

samandira etrafinda tam bir tur atarak parkuru tamamlamalari beklenmektedir. Gorev

baslangi¢ noktasi yarisma baslangi¢ samandira platformunun tam karsisina denk gelen kisim

olup aracin bu platformun etrafindan dénmesi takim puanina 10 puan eklenmesini

saglayacakken, platformun etrafinda bir tam tur atmadan gecen takim puan alamayacak,

gecerken Su Ustii Robot ile platformu deviren veya carpma neticesinde yerinden oynatan

robotlarin takim puanindan 5 puan

silinecektir. Robotlarin 360 derece donme

platformundan gecmemesi sadece o platform puanindan mahrum kalmalarina sebep olacak

olup parkur sonundaki bitis platformuna ulasmalarina engel teskil etmeyecektir.

7

360 dere¢e dénis |

Resim 3.3: 360 Derece Donme Platformu
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Bu platform Resim 3.3’te gosterilen havuz zeminine sabitlenen ve su lzerinden goriinen
samandira ile olusturulacaktir. Bu platform “360 Derece Platformu” ismi ile anilacaktir.
Resim 3.3’te bulunan 360 derece samandira platformundaki samandiranin havuz

zemininden yiksekligi 10cm, samandiranin ¢ap genisligi 10cm olacaktir.

Takimlarim hazirhk sirelerinin  ardindan robot, yarismanin baslamasiyla ‘Baslangic
Samandira Platformu’ndan gecerek yarisma parkuruna girmis sayilacaktir. Takimlara verilen
hazirlik zamani icerisinde, aracin baslangic samandirasinin 6niinde yarismaya baslamaya
hazir bir sekilde bulundurulmasi gerekmektedir. Hakemin yarismayi baslatmasinin ardindan
yarisan robotlardan beklenen, yarisma zamani icerisinde gorevleri tamamladiktan sonra
‘Bitis Samandira Platformu’nu gecmeleridir. Resim 3.4’de baslangi¢c samandira platformu,

Resim 3.5’de bitis samandira platformu gosterilmistir.

Resim 3.4: Baslangic Samandira Platformu

BITIR

Resim 3.5: Bitis Samandira Platformu

Resim 3.4 ve Resim 3.5’de bulunan samandira platformlarindaki samandiralarin havuz

zemininden yiksekligi 10cm, iki samandira merkezi arasindaki mesafe ise 30cm olacaktir.
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Baslangic ve bitis samandira platformundan gecen robotlara puan eklemesi
yapilmayacakken bitis samandira platformundan gecen robotlarin yarismayi bitirme zamani,

o an kronometre ekraninda yazan zaman olarak hakemler tarafindan kabul edilecektir.

3.1.2. Zikzak Gegis Gorevi

Bu gorevde yarismacilarin Su Ustii Araci, havuz yiizeyinde bulunan 10cm capinda ve
birbirinden 40cm uzakhkta bulunan vyizen samandiralarin arasindan gegirmeleri
gerekmektedir. Bu gorev takima 10 puan eklenmesini saglayacaktir. Géreve ait gérsel Resim

3.6’da gosterilmistir.

Resim 3.6: Zikzak Gegis Gorevi

Bu gorevde, aracin dubalarin arasindan gecmesi durumunda takim puanina 10 puan
eklenecektir. Su Ustli Aracinin zemine yerlestirilmis olan dubalari, carpma neticesinde
yerinden oynatmasi veya devirmesi durumunda takim puanindan 4 puan silinecektir. Bu
gorevin baslangici bir 6nceki gorev ile dogrudan ilgili olmamakla beraber gorevin
tamamlanmasi icin 40cm uzaklikla bulunan toplam 3 samandira arasindan zikzak gecisin tam
gosterilmesi gerekmektedir. Bu sebepten bir 6nceki etap ¢ikisi ile sonraki etap baslangicinin
birlikte planlanmasi 6nerilmektedir. Gorev mauvi ¢izgi ile ifade edilen ‘Yon 1’ istikametinde ya
da turuncu cizgi ile ifade edilen ‘Yon 2’ istikametinde hareketi kapsamaktadir. Yarisma
baslangic alanindan ¢ikis yapilarak direk sadece ilk iki ya da son iki duba arasindan yukaridan
asaglya ya da asagidan yukariya (soldan saga ya da sagdan sola diye de disiinilebilir) tek
yonll hareket takima sadece 5 puan getirecektir. Her bir gérev ayri ayri puanlanacak ve bir

gorev baska bir gorevin puanini etkilemeyecektir.
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3.1.3. Gorev Objesi Toplama Gorevi

Bu gorevde yarismacilarin Su Ustii Araci; denizlerde bulunan atik malzemeleri ifade eden
¢Op alaninda bulunan 8 adet pinpon topunu, havuz kenarinda belirlenmis olan ¢6p toplama
alanina surikleyerek/tasiyarak dolduracaklardir. Goreve ait gorsel Resim 3.7’de
gosterilmistir. Toplar, hakemler tarafindan belirlenen ¢op alani igerisine rastgele bicimde

birakilacaktir
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Resim 3.7: Gorev Objesi Toplama Gorevi
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Gorev objeleri 4cm ¢apinda pinpon topu olup 8 adettir. Cop alani 40cm derinlikli ve 45cm
genislikli i¢c duvar olclleri olan dikdortgen bir alan olup 25cm kapi acikhigr bulunmaktadir.
Gorev ¢Op olarak isimlendirilen pinpon toplarinin ¢dp alanindan alinarak hemen karsisinda
50cm uzaklikta ve ayni Olglilerde bulunan ¢op toplama alanina goétirilmesi gorevidir.
Toplarin gikarilmasi sirasinda belirlenen alanin (¢op alani) igcindeyken duvarlara temas
edilmesi durumunda puan cezasi uygulanmayacak olup bu durum sadece bu alan icerisinde
gecerlidir. Cop toplama alani icerisinde robotlarin girme sarti aranmamakla birlikte, Resim
3.8 ile gosterilen alan igerisine giren robotlarin platforma ¢arpmalari 5 puan silme cezasi
almalarina neden olacaktir. Platformun {sten goriinim teknik Olglleri Resim 3.8de

gosterilmistir.

COp toplama alani

Resim 3.8: Platformun Usten Gériiniim Teknik Olciileri (santimetre)

Bu gorevde her bir objenin toplama alanindaki uygun bosluktan gecirilmesi takim puanina 5
puan eklenmesini saglayacaktir. Tim objelerin toplanmasi durumunda 8 x 5 = 40 tam puan
alinacaktir. Yarismacilar toplam sireye dikkat edecek sekilde hareket edecek ve gerekli
gormeleri halinde obje toplama goérevini tamamlamadan sonraki géreve gecebilecektir. Bu
gorevde her obje (pinpon topu) tek tek puanlanacaktir. Toplarin tasinmasina sayi siniri
bulunmamaktadir. Bu durumda ¢6p toplama alani igerisine giren pinpon toplari sayisi
dikkate alinacaktir. Bir sonraki gorev (tlinel gecis) basladiktan sonra ¢op toplama alanindan
cikan/cikabilecek pinpon toplari takim puanini degistirmeyecektir. Su Ustli Aracinin
platformu devirmesi durumunda takim puanindan 5 puan silinecektir. Gérev objelerinin
alana birakilmasi sirasinda aracin alana ¢arpmasi takim puanindan 5 puan silinmesine neden

olacaktir.
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3.1.4. Tinel Gegis Gorevi
Bu goérevde yarismacilarin Su Ustii Araci; havuz zeminine yerlestirilmis i¢ genisligi 35cm,
yuksekligi 35cm ve uzunlugu 40cm olan yarim daire seklindeki tiinelden gegerek yarismanin

ikinci etabina gecmeleri gerekmektedir. Resim 3.9’da goreve ait gorsel gdsterilmistir.

Tunel gecme alani

i

40

35

Resim 3.9: Tiinel icerisinden Gegme Gérevi

Bu goérevde aracin boru icerisinden gecmesi 10 puan eklenmesini saglayacaktir. Su Usti
Aracinin takozlarla desteklenen boru platformuna ¢arpmasi/yerinden oynatmasi durumunda
takim puanindan 6 puan silinecektir. Yarismacilar yaptiklari gorev karsiliginda belirtilen
puanlari ayri ayri alabileceklerdir. Tim gérevin tamamlanmasi aranmayacaktir. Ancak tiinel
gecis gorevi yarismanin ikinci etabina gecisi sagladigindan, ikinci etaptaki parkurlar icin ve

bitis cizgisine ulasabilmek icin bu gorevin gerceklestirilmesi gerekmektedir.

3.1.5. Konteyner Tagima Gérevi

Bu gorevde yarismacilarin Su Ustli Araci; tiinel gecme gérevinden hemen sonra tiinelin
saginda havuz yuzeyinin 5cm kadar yukarisinda kenar uzunlugu 35cm olan ikizkenar
konteyner alanindan yaklasik 100 gram agirligindaki PLA malzemeden yapilan 5cm kenar
uzunluguna sahip kip seklindeki konteyneri robotlarina yukleyerek yaklasik 134cm
uzakliktaki ylik birakma limanina yanasarak birakmalari gerekmektedir. Goreve ait gorsel

Resim 3.10’da gosterilmistir.
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Resim 3.10: Konteyner Tasima Goérevi

Bu gorevde aracin konteyneri almasi ve birakmasi gorevleriyle takim puanina ayri ayri 15’er
puan eklenecektir. Konteyneri alma isleminin tamamlanmasi igin yiikin araca yuklenmesi
gerekmektedir. Aksi halde gérev puani verilmeyecektir. Su Ustii Aracinin havuz yiizeyinin
zeminine yerlestirilmis olan limanlardan konteyneri almasi veya birakmasi sirasinda,
tasinacak yuke benzer boyutlarda olan ve Ust Uste konulan li¢ adet konteynerden birini
devirmesi durumunda takim puanindan 4 puan silinecektir. Liman alanlarina yanasma
sirasinda yanasilan alanlarin dubalarla cevrili oldugu disinilecek ve yanasma temaslari
carpma olarak degerlendirilmeyecektir. Ancak siddetli carpmalar neticesiyle alanla bulunan

tasinacak yiik haricindeki konteynerleri deviren takimlardan puan silinecektir.

3.2. Kurallar

e Uluslararasi MEB Robot Yarismasi Su Ustii Robot (TCG-1081) kategorisinde yarismaci
olarak 60 takim cagrilacaktir. Yarismacilarin belirlenmesinde “Robot Uretim Raporu”
alt basliklarini olusturan “Robot yapiminda kullanilan malzemeler”, “Robot yapim
sureci”, “Robot programlamasinda kullanilan dil”, “Robot yapimi igin kullanilan
bitce” gibi teknik bilgilerin yaninda su Ustl robotlarinin hareket kabiliyetini gosteren
video ve robotun yapim asamalarini gosteren farkli agilardan gekilmis fotograflar
belirleyici olacaktir. 17. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi genel Uygulama

Kilavuzu’nda belirtilen sekilde “Robot Uretim Raporlari”, Uretim Raporu ekleme
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sayfasina yiklenecek ve degerlendirilecektir. Robotlarinin hareket kabiliyetini
gosteren video en az bir dakika, en fazla (¢ dakika olmalidir. Video ve Resimler
eklenirken Uretim raporu kilavuzundaki kriterler dikkate alinmalidir. URL olarak
istenen video igeriginde yapilmasi beklenen hareket kabiliyeti gorevleri ve bu
gorevlerin degerlendirme kriterlerinin ne oldugu bu kilavuzun “5. Su Ustii Aracin
Teknik Ozellikleri, Giivenlik ve Kisitlamalar” maddesinde agiklandigi gibi yapilacaktir.
Robot Uretim Raporuna gore takim puani belirlenecektir. ilk 60 siralamaya sahip
takimlar 17. Uluslararass MEB Robot Yarismasi Su Ustii Robot (TCG-1081)
kategorisinde yarismaci olmaya hak kazanacaktir.

e Yarismacilar yapilacak kura ile siralanarak yarismaya baslayacaktir.

e Yarisma sliresi toplamda 8 dakikadir. Bu siire sonunda takimlar robotlarini havuzdan

cikartmak zorundadir.

e Her takima hazirhk icin 5 dk. zaman verilir. 5 dk. sonrasinda yarisma zamani
baslatilir. Hazirlik zamani stiresinden énce hazir olup hakeme hazir oldugunu beyan
eden takim robot siiriiciisii icin hakem tarafindan verilen baslama komutu ile
yarisma baslatilir.

e Yarismacl takimlar istedikleri anda yarismadan cekilebilir. Cekilme karari havuz
basindaki hakeme, sirici tarafindan bildirilmelidir. Cekilme kararindan sonra
yapilan gorevler takim puanina eklenmez ve karardan 6nceki basarilan gorevler
takim puanina eklenir.

e Beklenen gorev tamamlama siresinden (8 dk.) dnce bitis cizgisine ulasan takimlara
puan eklemesi yapilmayacaktir.

e Yarismaci takimlar, yarisma sonunda kazandiklari takim puanina gore yiksekten
diisiige siralamaya tabi tutulacaktir. Ayni puana sahip takimlarin siralamadaki
yerleri ise takimlarin bitig gizgisini gegme siireleri belirleyecektir. Yarismay:i bitirme
slresi en az olan takim siralamada bir Ust siraya yerlestirilecektir. Ayrica ayni takim
puanina sahip olan iki takimdan birisi ¢cekilme karari aldi ise siralamada alt siraya
¢ekilme karari alan takim vyerlestirilecektir. Bitirme siresi de ayni olan takimlar
arasindaki siralamada ceza puani az olan 6ncelikli olarak Ust sirada olacak sekilde

degerlendirilecektir. Degerlendirmede siralamalarin ayni olmasi durumunda
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takimlarin siralamasi robot agirliklarina gore belirlenecektir. Siralamada (st
siralamaya hafif olan robot yerlestirilecektir.

e Havuz basinda takim kaptani ve takim tyesiyle birlikte en fazla iki kisi bulunabilir.

3.3. Puanlama Tablosu

Gorevler Yarigma Puani
360 Derece Engel Etrafinda Donme 10 Puan

Cop Toplama Gorevi 8 x5 Puan
Tlinelden Gegme Gorevi 10 Puan
Konteyner Tasima Gorevi 2 x 15 Puan
Zikzak Gegis Gorevi 10 Puan
Alinabilecek En Fazla Gérev Puani 100 Puan

3.4.1. Ceza puanlari;

e 360 Derece Donme samandira platformlarini deviren veya carpma neticesinde

yerinden oynatan robotlarin takim puanindan 5 puan silinecektir.

o Zikzak Gegis Gorevinde dubalara ¢carpmasi durumunda takim puanindan 4 puan
silinecektir.

e Su Ustli Aracin, gorev objesi toplama etabinda havuz alaninin dis kenarlarina
carpmasi durumunda takim puanindan 5 puan silinecektir. Havuzun i¢c kenarlarina
carpma durumunda ceza puani uygulanmayacaktir. (Bu durum sadece pinpon
toplarinin alinacagi alan ile sinirlidir. Birakilacak alanda bu durum gecerli degildir.)

e Su Ustii Aracin, ¢dp birakma etabinda havuz alanina herhangi bir sekilde carpmasi
durumunda takim puanindan 5 puan silinecektir.

e Tinelden Gegcme Gorevinde platformlara, tiinele ya da havuz alaninin kenarlarina
carpmasi durumunda takim puanindan 5 puan silinecektir.

e Konteyner tasima ve birakma alanlarina tasinacak ve birakilacak konteynerler

haricinde istiflenen konteynerleri deviren takim puanindan 4 puan silinecektir.

Not: Ceza puanlari her gorev icin sadece bir kere uygulanacak olup ayni gorevde ceza

gerektiren tekrar davraniglarda ceza puani uygulanmayacaktir.

Toplam takim puani = Gorev Puani — Ceza Puani
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4. YARISMA ALANI VE CALISMA ALANLARININ DETAYLARI

Yarisma alani Resim 3.1 ile gosterilen havuz ve gorev alanlari Olglilerine gore olusturulacak
olup havuz kenarinda bulunan 50cm genisligindeki platform Uzerine ¢ikilmayacaktir. Yarisma
bu alanin disindan yodnetilecek ve gerekli durumda yalniz hakemlerin bu alana ¢itkmasina izin
verilecektir. Yarisma alan icerisinde 220 VAC enerji tedarik edilecektir. Ayrica yarisma
havuzun kenarinda yarisma sirasi gelen takimin su Ustl aracini kontrol edecegi bir kontrol
masas! bulunacaktir. Burada takimlara 220 VAC gerilim saglanacaktir. Tasarlanan Su Ustii
Aracinda kullanilabilecek en yiiksek DC gerilim seviyesi 50V olacaktir. (Akim ve kapasite
limiti yoktur). Yarisma alaninda havuz olgilerinde veya diger alanlarda zaruri durumlarda

yarismanin genel parkurunu etkilemeyecek sekilde sonradan degisiklige gidilebilir.

5. SU USTU ROBOTUN TEKNiK OZELLIKLERi, GUVENLIK VE KISITLAMALAR

e Yarismacilarin yarisma ile ilgili sorulari robot.meb.gov.tr sistemine giris yaptiktan
sonra bilgilendirme menisilinden kategorilerini secerek yapmalari gerekmektedir.
Kategori mesajlari disinda gelen sorularin cevapsiz kalacagl ve bu durumda
dogacak magduriyetteki sorumluluk tamamen yarisma ekibinde olacaktir.

e Su (st aracinin en blylk ayriti 25cm’yi gegmeyecektir. Bu durumun kontroli
yarisma alanina girerken 20cm genisliginde 25cm uzunlugunda ve 20cm
yuksekliginde bir kutu ile hakemler tarafindan kontrol edilecek ve bu olgiler ile
sinirlandirilan kutuya sigmayan robotlar yarisma alanina alinmayacaktir.

e Su Ustl araci kamerali veya kamerasiz olarak kontrol edilebilir. Yarigma esnasinda
sUrlictiler havuz icerisinde aracin durumunu gérebilme imkanina sahiplerdir.

e Su Usti robotlar, iclerine su almayacak sekilde suya dayanikli olmalidir.

e Yarisma oncesinde su Ustl robotlarinin glvenlik agisindan uygunlugu hakemler
tarafindan kontrol edilecektir. Uygun gorilmesi halinde takim yarismaya
katilabilecektir.

e 220 VAC araca ve/veya havuza iletilmesine glvenlik sebepleriyle higbir sekilde izin
verilmeyecektir.

e Robotlar parkura alinmadan 6nce hakemler tarafindan kontrol edilecek, kurallara

uygun olmayan robotlarin havuza girisine izin verilmeyecektir.
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e Robotlarin marka robot (hazir satilan driinler) olmasi durumunda hakemler
tarafindan havuza girisine izin verilmeyecektir.

e Robot govdeleri okul imkanlari dahilinde; ahsap, metal, koplik, 3D cikti vb. tim
malzemelerden vyapilabilir. Hazir saselerin kullanilmasi durumunda hakemler
tarafindan yarisma alanina alinmayacagini unutmayiniz.

e Hazir drinler ancak, modiler yapida disinllip aracin  toplanmasinda
kullanilabilir. (Motor sirici, kumanda devresi, pervane koruyucu, diimen vb.)

e Kumanda olarak; RF, Wifi, Bluetooth, IR vb. haberlesme yéntemi kullanilabilir.

e Yarisma oncesinde robotlar, hakemler tarafindan aracin giici kapal haldeyken su
sizdirmazligl testine tabi tutulacaktir. Yarisma esnasinda veya takimlara taninan
hazirhk siiresi icerisine su aldigi tespit edilen takimlar yarisma digi birakilacaktir.

e Yarisma esnasinda devrilen robotlar yarisma disi kalacaktir. Ancak o ana kadar
aldiklari puanlar yarisma puanlarini belirleyecektir.

e Gerekli kontroller yapildiktan sonra robotlara eneriji verilebilecektir.

e Bataryali robotlarin erisimi kolay acil durdurma butonu bulundurmasi zorunludur.
Bu buton aracin tim gilclini kesmeli ve motorlari durdurmalidir. Manyetik
cevirmeli, basmali vb. durdurma diizenegi olusturulmasinda herhangi kisitlama
yoktur.

e Bataryali robotlarin c¢alisma gerilimleri en fazla 50V DC olmali, bu siniri
asmamalidir.

e Herhangi bir batarya kullanilabilir. Akim ve kapasite siniri yoktur.

e Bataryalar tasinirken yanmaz koruma gantasinda tasinmalidir. Eger batarya robot
icinde gomuli ¢ikarilamaz ise aracin glict kesilip tasinmasi gereklidir.

e Kesinlikle araca ve/veya havuza 220 VAC verilmesine izin verilmeyecektir.

e Aracin gévde motor pervane bdlimlerinde herhangi keskin kisim ve sivri ug
bulunmamalidir, uygun olmayan kisimlar koreltilmeli veya yuvarlanmalidir.

e Motor pervaneleri agikta bulunmamalidir. Pervaneler mutlaka koruyucu bir dig
kabuk ile izole edilmelidir.

e Havuz olgllerindeki degisiklikler nedeniyle, parkurda veya gorev objeleri

oOlclilerinde genel yaplyl bozmayacak sekilde degisikliklere neden olabilir.
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e Yarisama esnasinda i1sik ve sesten kaynakli sorunlara yapilan itirazlar gegersiz
sayilacaktir. Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordigl durumlarda kurallar
degistirme hakkina sahiptir.

e Sizinti halinde yarismanin devamini olumsuz etkileyecegi igin hidrolik sistemlerin
ve robot haznesi icinde herhangi bir yagin kullaniimasi yasaktir.

e Havuz icerisine higbir sekilde kimyasal madde karismasina izin verilmemelidir.
Robotlar bu durum distnilerek tasarlanmalidir.

e Robotlarda kullanilacak motorlar sadece elektrik motorlardan segilmelidir.

Benzinli, dizel ya da herhangi bir fosil yakit motoru kullaniimamalidir.

6. ETIK KURALLAR

“Hak ile sabir dileyip bize gelen bizdendir. Akil ve ahlak ile ¢alisip bizi gecen bizdendir.”
Ahi EVRAN.

e Kaba ve nezaketsiz s6z ve davranislardan kaginilmalidir.

e Hakaret, tehdit ve kotl sézlerden kaginilmalidir.

e E-mail, facebook, skype, messenger, whatsapp, twitter vb. gibi sosyal medya
robotlariyla dogrudan hedef alinarak hakaret edilmesinden kaginiimalidir.

e Dilekge ve itirazlarinizda, yazim kurallarina ve Gsluba dikkat edilmesi gerekmektedir.

e Yarisma alaninda diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini etkileyecek durum, fiil,

s0z vb. davranis sergilenmemesi gerekmektedir.

7. YARISMACILAR iGiN UYARILAR
e Bu kategoriye sadece Ortaokul 6grencileri basvurabilmektedir.
e Yarisma basvurulari ve Su Ustii Robot kategorisine iliskin genel kurallar “Uygulama
Kilavuzunda” yer almaktadir. Basvuru yapilmadan 6nce Uygulama Kilavuzu’nun

mutlaka okunmasi gerekmektedir.

8. ILETiSIM
Kategori ile ilgili sorularinizi robot.meb.gov.tr adresinde giris yaptiktan sonra bilgilendirme
mendisi altinda bulunan iletisim formu Uzerinden sorabilirsiniz. Kategori disinda gelen

sorulariniz yanitsiz kalacaktir.
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EK-1. SU USTU ROBOT PARKURU iLE iLGiLi FARKLI ACILARDAN ALINAN 3D GORSELLERI
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