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1. Amag

Labirent Ustas1 kategorisinde amag, belirlenen baglangic noktasindan baglatilan uygun
boyutlardaki otonom labirent ¢dzen robotun, bitis noktasina en kisa siirede ve en az siire cezasi alarak
ulasip labirenti tamamlamasidir.

2. Yarismamin Formati

Yarigmalara Oncelikle Uygulama Kilavuzunda belirtilen sartlar1  tagiyan robotlar
katilabilecektir.

Labirent Ustas1 kategorisindeki robotlar siyah zemin ve beyaz duvarlardan olusan pisti
baslangi¢ noktasindan baslayarak en kisa siirede tamamlayacaklardir.

Yarigma ii¢ turdan olusur. Her turda yarigma siras1 kurayla belirlenir. 1. turda kayit yaptiran
robotlar yarigtirilir. Birinci turda yarismalarin tamamlanmasiin ardindan pist diizenlenerek 2. tura
gecilir. Birinci turda pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri hesaplanan ilk 60 robot 2. tura geger.
Duvarlar diizenlenerek baslanan 2. turda yine pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri hesaplanan ilk
20 robot final turuna gecer. Final turunda pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri hesaplanan
robotlardan en iyi siirelere sahip robotlar arasinda siralama yapilarak sonuglar ilan edilir. Birinci turda
60°dan az, 2. turda 20’den az robotun pisti tamamlamasi1 durumundaki siralamayla, diger detaylar

“6)Yarisma Kurallari ve Yarismanin icrasi” basligi altinda agiklanmustir.

3. Yarisma Pistinin Ozellikleri
e Labirentin duvarlarimin yiiksekligi 10 cm, kalinlig1 18 mm beyaz renkli ahsap olacaktir.
e Zemin siyah mat ahsap, duvarlar beyaz parlak ahsap malzemedendir.

e [Labirent matrisi 12 x 12 adet kareden olusmaktadir ve her bir birim karenin boyutu 20
cm x 20 cm'dir.

e Bagslangi¢c ve bitis noktalart 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin igindedir.
Baglangi¢ noktasi matrisin 1. satirinda, bitis noktast matrisin 12. satirinda ve herhangi
bir hiicrede bulunabilir. Bitig noktasinda 20 cm x 20 cm 6lgiilerinde beyaz alan bulunur.

e Belirtilen boyutlar i¢in hata pay1 %5'tir.
e [abirent, ¢ikmaz sonlar, robotlarin giremeyecegi kapali hiicreler igerebilir.

e Yarismanin 2. ve final asamasinda parkur duvarlarinda diizenleme/degisiklik
yapilacaktir.

e Pist zemininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden kaynaklanan
ptriizler olabilir.

e Pist duvarlariin i¢ ve dis kdseleri, birlesim yerleri kapatilmayacagindan iz veya ¢izgi
olabilir.
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4. Yarismaci Robotlarm Ozellikleri

e Robot otonom olarak ¢aligacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu kontrol

saglanmayacaktir. ~ Yazilimsal ve/veya donamimsal olarak iptal edilmis olsa dahi
herhangi bir yolla robota uzaktan erisimi saglayacak dahili veya harici donanimlar
(robota kablosuz program yiiklenmesini saglayacak donanimlar dahil) robot lizerinde
bulunamaz. Kayit sirasinda, yarismanin herhangi bir aninda ya da dereceye girenler
belirlendikten sonra bu maddedeki kurala uymayan robot tespit edildiginde, dereceye
girmis olsa dahi yarismadan diskalifiye edilecek, durum diger yaptirimlarin
degerlendirilmesi i¢in Organizasyon Yiriitme Kurulu’na bildirilecektir.

Robotun eni, boyu ve yiiksekliginde kismen bir kisitlama yoktur. Her yarigmaci
tasarimim1 pistin Ozelliklerini dikkate alarak yapmalidir. Ayrmtili bilgi “3) Yarisma

Pistinin Ozellikleri” ve “6)Yarisma Kurallar1 ve Yarismanmin Icrasi” kisminda

verilmistir.

Robotlarin zemini ve duvarlari algilamasi i¢in kullanacaklar1 sensorlerde kisitlama
yoktur.

5. Yarisma Esaslar
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Yarigmacilara yarigma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yarismacilar, yarisma esnasinda robotlarina ayar, test yapamaz veya program
yiikleyemez. Uyarilara ragmen yarig esnasinda robot {izerinde herhangi bir ayar, test ya
da program yapmakta 1srar eden yarismaci diskalifiye edilir.

Robot, yolun iizerinde kalici iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin,
robotun piste zarar verdigine karar vermesi durumunda robot pistten alinir ve yarismaci
diskalifiye edilir. Labirentin temizligi, diizeni veya yarigmaya elverigliligi konusunda
karar vermekte yetkili hakem komitesidir.

Pistlerdeki 6l¢iilerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

Yarigmalar sirasinda, pist etrafindaki 1s1kli kayan yazi, kamera, aydinlatmalar, saga
icindeki hareketliliklerden olusan goélgelendirme ve ses/seslendirmeden dolay1 yapilan
itirazlar gegersiz sayilacaktir.

Yarigma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigli durumlarda kurallar1 degistirme
hakkina sahiptir.

Onceki yarismalarda oldugu gibi, labirent pisti olusturulurken, genelde kullanilan
sag/sol duvart takip etme algoritmasina gore esit ve adil bir pist olusturulmaktadir.

Robotlarin iizerinde baslatma butonu hari¢ baska bir buton, anahtar, dipswitch, devre
kartina lehimli olmayan jumper ve niteligi burada belirtilmemis olsa dahi ayar yapmaya
sebep olabilecek durum degistirici eklenti bulunamaz. Baglatma butonuna basilmadan
once oOnce bir sensor elle kapatilamaz. Yarisma siiresince tiim hareketler hakemlerce
takip edilmektedir. Baslatma butonu hari¢ ayar yapmaya sebebiyet verebilecek eklenti
bulunduran veya ayar yaptigina hakemlerce kanaat getirilen robotlar hangi asamada
olursa olsun diskalifiye edilir. Ayar yapilip yapilmadigina karar vermede hakemler
yetkilidir.

6. Yarisma Kurallar1 ve Yarismann Icrasi

e Yarigmaci, robotunu pili olmadan kayit masasina getirecektir. Kayit yapildiktan sonra

robot, yarismacimin yaninda getirdigi seffaf, kapakli ve hi¢bir deligi olmayan kutuya
pili takilt olmadan konulacaktir. Seffaf kapakli kutu, yarismanin teknik danigmanlarimin
belirleyecegi yontemlerle yalnizca yarigsma aninda hakem gozetiminde agilmak iizere
kapatilacaktir ve yarismaciya teslim edilecektir. Yarigmaci, robotun seffaf kapakli kutu
icinde hareket etmemesi igin istedigi Onlemi alabilir. Seffaf kapakli kutunun
35cmx45cm  Olgiilerinde bir posete sigacak boyutta olmasi gereklidir. Kilavuzda
belirlenen sartlara uygun kutu getirmek yarismacinin sorumlulugundadir. Kutusuz
paketlemeye gelen robotlara islem yapilmayacak ve yaristirilmayacaktir. Seffaf kapakl
kutuda alinan giivenlik 6nlemlerine zarar veren, yirtan, acan, kesen vb. miidahaleleri
yapan robotlar diskalifiye edilecektir. 1. tur ve final turundan robotlarini paketletmeyen
yarismacilar kayit yaptirsalar dahi kesinlikle yarigtirilmayacaktir, tiim sorumluluk
yarismacilara aittir. Kayit yaptirip robotlarina gilivenlik o6nlemleri uygulanmamis
robotlar i¢in ayrica bir ¢agri yapilmayacaktir.

2. turda yarismaya hak kazanan 60 robot paketleme ve giivenlik Onlemi igin
cagirilmayacaktir. Final turuna gegen robotlar ilan edildikten sonra bir duyuru yapilarak
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robotlar final turu igin ¢agrilacak ve ayni giivenlik 6nlemleri tekrar uygulanacaktir.

Final turunda uygulanacak gilivenlik Onlemleri i¢in yapilacak cagrilar1 takip etmek
yarigsmacinin sorumlulugundadir. 1. tur ve final turunda giivenlik 6nlemlerine uyulup
uyulmadigina karar vermede hakemler yetkilidir.

e Yarisma alaninda 1. turda katilimci sayisina gore birbirinin ayni bir veya daha fazla
labirent pisti bulunacak ve yarigsma oncesi yarigmacilara deneme yaptirilmayacaktir. 2.
turda birbirinin aym1 bir veya daha fazla labirent pisti bulunacak ve yarigma Oncesi
yarigsmacilara deneme yaptirilmayacaktir. Final turunda bir labirent pisti bulunacak ve
yarigma Oncesi yarismacilara deneme yaptirilmayacaktir.

e Robotlar sirayla yarigir. Robotlarin hangi sirada yarigacagi kura ile belirlenir ve
duyurulur. Yarigmacinin sirasi ne olursa olsun hangi giin kag adet robotun yarigtirilacagi
sadece saha icinde yapilan anonsla yarigmacilara bildirilir. Bu anons yapilana kadar
siralamasi ne olursa olsun yarigmacilarin salonu terketmemesi gerekir. Cagrilara
ragmen piste gelmeyen robotlar yaristirilmayacaktir. Anonslart takip etmek
yarigmacinin sorumlulugundadir.

e Labirent iizerinde baslangic ve bitis noktalar1 birbirinden farkli alanlarda
bulunmaktadir. Biitiin yarismacilar labirente ayni baslangic noktasindan baslayacak ve
ayni bitig noktasinda yarigsmay1 tamamlayacaklardir.

e 1. tur tamamlandiktan sonra pistte diizenleme yapilarak 2. tur i¢in yarigmaya hazir hale
getirilecektir. 2. tur tamamlandiktan sonra pistte degisiklik yapilarak final turu igin
hazir hale getirilecektir.

e Yarisma zamana karsi yapilacak ve siire hakem tarafindan ve/veya pist iizerindeki
sensorlere bagl kronometre ile tutulacaktir, yarigsma basladiktan sonra siire kesinlikle
durdurulmayacaktur.

e Yarigmanin toplam siiresi 1. turda 150 saniyeyi, 2. turda 120 saniyeyi gegemez. Final
turuna ait yarisma esaslart “6)Yarisma Kurallar1 ve Yarismanin Icrasi” nin son
maddesinde belirtilmistir. Bu siireler yarismaya basvuran robot sayisina goére yarigma
oncesi degistirilebilir.

e Yarigsma alanma 1. tur ve final turu igin gelen yarigsmaci, robotun bulundugu kutuyu
incelenmek tizere hakeme verir. Giivenlik 6nlemlerine zarar verilmedigi anlasilan kutu
acilir, kutu agildiktan sonra pil montaji yapilir. Robot, ihtiyag duyulmasi halinde
siralamay1 belirleyebilmek i¢in tartilir, robotun agirligi hakem tarafindan not edilir.

e Kronometre baslangic sensorii baslangictan sonraki hiicrede bulunur. Kronometre bitis
sensoOrii ise bitig hiicresinin girigine yakin konumda bulunur. Sensérler sag ya da sol
duvarda bulunabilir. Sensoér yan duvarlarda ¢ikint1 yapabilir, kalinliga sebep olabilir.
Sensor diizenegi duvarlara yerlestirilmis reflektif bant icerebilir. Sensor 151k yayabilir.

e Robot, hakemin gosterdigi baslangig hiicresi iginde yarigmacinin istedigi yere konulur.
Robotun 6n tarafi hareket yoniine dogru diiz olacak sekilde konulacaktir. Robot piste
konulduktan sonra robot hareket etmezse yarigmacinin istegi ve hakem onayiyla
ve/veya hakem istegi ile robot yarigmaci tarafindan pistten alinir ve kontrol edilerek
tekrar baslangi¢c noktasina konulur, robota 10 saniye siire cezasi verilir. Yarismacilar
baslangi¢c yapamayan robotlara en fazla 3 kez miidahale edebilirler. (Her miidahalede
10 saniye silire cezasi almir). Miidahalelere ragmen yarismaya baslayamayan robot
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elenir. Robot 2. hiicreye gecip siire basladiginda yarigmaci robota miidahale edemez.

Stire, robot 2. hiicreye girdiginde baslar. Kronometrede meydana gelebilecek bir
olumsuzluktan dolay1 robot 2. hiicreye geger ve siire baglamazsa siire hakem tarafindan
tutulur, robotun 2. hiicreye gecip gegcmedigine karar vermek hakemin yetkisindedir.

e Robot, 2. hiicreden itibaren durur, hareketsiz kalir, ¢ikmaz sokaklarda sikisir, bir
duvarda manevrasiz halde kalir ve robot uygun hareketi saglayamazsa robota miidahale
edilemez. 1. turda, 2. turda ve final turunun 2. asamasinda belirlenen siirenin dolmast
beklenir, yarisma siiresinin bittigi anda robotun bulundugu hiicredeki satir numarasi
hakem tarafindan tespit edilerek not alinir. Yarigsmanin bittigi anda bulunulan satira
karar vermek hakem yetkisindedir.

e Robotlar bitis noktasindaki beyaz alani algilayip duracaklardir. Bitis alanindaki sensor,
robotu algiladiginda yarisma biter. Bitis hiicresini robot 5 saniye boyunca terk
etmemelidir. Bu siirede robot pistten alinmaz. Robotu hakem onayi olmadan alan ya da
5 saniye icinde bitis hiicresini terk eden robota 10 saniye siire cezasi verilir.

e Siire puani hesaplama esaslar1 asagidaki gibidir.

o Pisti tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldig1 cezalarin siiresi ve yarigmanin
bittigi andaki kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kiiciik olan robot iist
sirada yer alir. Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda en hafif robot
siralamada agir olandan daha iist siraya yerlesecektir.

o Baslangic yapabilen fakat pisti tamamlayamayan robotlarda, yarigma sonunda
bulunulan hiicrenin satir numarasina bakilir. Toplam siire “200+(12-satir
numarasi)x10+siire cezasi” formiilii ile bulunur. Siiresi kiiciik olan robot
siralamada iist sirada yer alir. Pisti tamamlayamayan robotlarin siire esitligi
durumunda en hafif robot siralamada agir olandan daha {ist siraya yerlesecektir.

o Baslangi¢ yapamayan robotlar 400 saniye ile siralamada yer alir. Ust tura gecemez.

o Kayit yaptirip yarismaya katilmayan robotlar 500 saniye ile siralamada yer alir. Ust
tura gegemez.

o Yarismanin isleyisini bozan, giivenlik dnlemlerine zarar veren robotlar 1000 saniye
ile siralamada yer alir. Ust tura gegemez.

e 2. tur ve final turuna ¢ikacak robotlar belirlenen saymin altinda olmasi durumunda,
baslangi¢ yapabilen fakat pisti tamamlayamayan robotlarin siiresine bakilarak iist tura
¢ikacak robot sayilar1 tamamlanir.

e Pistte diizenleme yapilarak baslanan 2. ve final turundaki yarigma siiresi hesaplama
esaslari birinci turla aynidir.

e 1. tur yarigmalar1 tamamlanip, ilk 60 robot ilan edildikten sonra robot.meb.gov.tr
adresinden 2. tur pisti yaymlanacaktir. 2. tur igin robotlar paketlenmeyecek, yarigmaci
yayinlanan piste gore diledigi yontemi kullanarak robotunu hazir hale getirebilecektir.
2. tur yarislart da yukaridaki kurallara gore yapilacaktir. 2. turda da robotlar yarigma
Oncesi tartilacaktir. Siralamalardaki siire esitligi durumunda hafif olan robot {ist sirada
yer alacaktir. Bu turdaki siralamayla 20 yarigsmaci final turuna gececektir.
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e 2. tur siralamalar ilan edildikten sonra finale kalan 20 robot giivenlik 6nlemi i¢in

cagrilarak, giivenlik paketlemesi yapilacaktir. Final turunda alinacak giivenlik 6nlemleri
icin yapilacak ¢agrilari takip etmek yarismacinin sorumlulugundadir. Yapilan cagrilara
ragmen giivenlik dnlemleri i¢in gelmeyen yarismacilar yaristirilmayacaktir.

Final turu iki agsamali olacaktir. 1. asamada robota 120 saniye boyunca pisti tanimasi
icin siire verilir. Baglangi¢ yapamayan robota 3 kez miidahale edilebilir. Miidahale
yarismacinin istegi ve/veya hakemin karari ile belirlenir. 3. miidahaleden sonra siire
hakem tarafindan baglatilir ve 120 saniyelik siire beklenir. Baglangic yapabilen
robotlara miidahale edilemez pistten alinamaz. Pisti tamamlayan yada 120 saniye siiresi
dolan robot pistten alinarak tekrar baslangic noktasina konur. 1. asamadan 2. agamaya
gecerken mola, bakim veya tamir zamani verilmez, robota ayar, test yapilamaz veya
program yiikleyemez. 2. asamada robota 90 saniye siire verilir. Final siralamasina esas
puanlama 1. ve 2. turdaki gibi yapilir. Yarigma yukaridaki kurallara gore yapilir,
siralama belirlenerek ilan edilir.

ORNEK LABIRENT GORUNTUSU

Ornek Pist Ornek Pist

*QOrnek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.
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*QOrnek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.
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*QOrnek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir. Ek yerleri sekildeki gibi olacaktir.
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