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Ahican Cumhuriyetin izinde,

YARISMA TEMASI

Osmanli imparatorlugu déneminde kemankeslerden (keman: yay, kes: ¢eken; kemankes:
yay ¢eken, yani okgu) yayi1 O0yle giiclii cekenler vardi ki bazen yayin toz kisimlar1 kopar, bu sebeple
kemankese de tozkoparan lakabi takilirdi. Yayin kirisi hayvan bagirsagindan yapilir, kirisin yaya
baglandig1 kisimlara da “toz” denirdi. Bu yarigma temasi tozkoparan lakabi takilan ¢ok iyi ok atan
kemankeslerden esinlenerek yapilmistir.

Bu yarisma mekanik, yazilim ve sensor teknolojisi kullanilarak ortaya ¢ikarilan robotlarla
gerceklestirilir. Yarigma belirli bir parkuru takip ederek, parkur tizerindeki bir noktadan bir hedefe
atiy yapmak ve parkuru en hizli olarak bitirmek seklinde olacaktir. Robotlarin parkur Gzerinde
gecmis oldugu asamalara ve hedef tahtasindaki isabet ettigi yere gore puanlama yapilacaktir.

1. AMAC

Bu kategorideki otonom tozkoparan robotlar, siyah parkur tzerindeki beyaz gizgileri takip
ederek renkli bolgeyi algilayip ilizerinde puanlamasi olan hedefe ok atis1 yapar ve bitis noktasina
ulagarak parkuru en kisa siirede, hatasiz tamamlamaya caligirlar.

Tozkoparan Robot Yarigsmasi, 3 tur iizerinden puan siralamasina gore yapilacaktir. Robotlar
I.tur ve diger turlardaki belirlenen parkuru en yiliksek puanla ve en kisa siirede tamamlamaya
caligir. Parkurdaki gorevler ve hedefe yapilan ok atis1 puanla degerlendirilir. Puan siralamasinda ilk
64 robot arasinda yer alan robotlar 2. tura ¢ikar. 3. tur son turdur ve bu tura 2.tur sonunda puan
siralamasindaki ilk 16 robot katilacaktir. 3. turda puan siralamasma gore ilk {i¢ dereceye giren
robotlar 1. 2. ve 3. olarak yarismayi kazanmis olacaktir. Yarigmaya katilan robot sayisinin
durumuna gore teknik danismanlar ve hakemler tarafindan 2. tura ve 3. tura ¢ikacak robot sayisi
degistirilebilir.

2. ROBOT ILE ILGILI BILGILER

Robotlar otonom olarak hareket edecek ve ok atacaktir. Robotlarda herhangi bir boyut
smirlamasi yoktur. Fakat robotlarin (ok atma mekanizmasi dahil) en biiyiik 6l¢iileri  baslangi¢ ve
bitis kapilarindan gececek sekilde olmalidir. Baslangi¢ ve bitis kapilarindan gegcemeyecek boyutta
olan robotlar diskalifiye edilir.

3. OKILE iLGIiLi BILGILER

Ok, 4 parcadan meydana gelmistir. Sekil-1. Bu parcalar aga¢ govde, 3D yazicida basilmis
PLA ug, polietilen kopiik ve disi cirt cirt banttan olusmustur. Ok gévdesi 9 mm c¢apinda, 180 mm
uzunlugunda, yuvarlak ¢ita seklinde agagtan yapilmistir. U¢ kismi 28 mm capmnda 14,75 mm
uzunlugunda konik seklinde, 3D yazicida PLA malzemeden basilmistir. Okun ucuna esneklik
saglamak icin konik seklinde 28-20,5 mm c¢apinda 12 mm kalmlhiginda polietilen koptik
yapistirilmugtir. Polietilen kopiigiin {izerine 36 mm ¢apinda disi curt cirt bant (hedef tahtasi da erkek
kisim olacaktir) yapistirilmistir. Okun ucunun hedef yilizeyine daha iyi yapigmasi i¢in cirt cirt bantin
u¢ kisimlar1 konik seklindeki PLA malzemenin iizerine agilan deliklere ip ile tutturulmustur. Okun
agirligi 8 £0,5 gr olup ok, yarigma baslamadan hakem heyeti tarafindan yarigmaciya verilecek,
robotun ok atma mekanizmasima yerlestirilecektir. Her robot tarafindan otonom olarak bir ok atis1
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yapilacaktir. Ok hedefe yapistiginda temas ettigi en yilksek puan alinacaktir. Okun hedefe
yapigsmamasit durumunda atig puani kamera ile tespit edilecektir.

Sekil-1 Okun Olgileri
4. OK ATMA MEKANIZMASI iLE iLGILI BILGILER

Yarigma baslarken hakem heyeti tarafindan yarigsmaciya verilecek olan okun olgiileri,
yukarida sekil-1’de verilmistir. Yarismacilar tarafindan bu 6l¢iilerdeki bir oku, belirli mesafedeki ve
yiikseklikteki puanli hedef tahtasma atabilecek, bir ok atma mekanizmas1 yapilacaktir. Istedikleri

sekilde yaptiklar1 bu ok atma mekanizmasi robotun izerine monte edilecek olup baslangi¢ ve bitis
kapilarindan gecebilecek boyutta olacaktir.

5. HEDEF TAHTASI iLE iLGILi BILGILER

Hedef tahtasi 700x700 mm suntalamdan yapilacak olup yiizeyin esneklik saglamasi i¢in
suntalam iizerine 12 mm kaliginda polietilen kopiik yapistirilacaktir. Kopiik yiizeyin iizeri de cirt
cirt bant (erkek kisim) ile kaplanacaktir. Hedef tahtasi, daha iyi ok atis1 yapilmasi ve seyircilerin
seyredebilmesi igin zeminden 400 mm yiikseklikte olacaktir. Bunun i¢in de hedef tahtasina ayak
yapilacaktir. Hedef tahtasi lizerindeki puanlama yapilacak olan hedef yiizeyi en biiyiigii 600 mm
caply, 5 farkli renkte i¢ i¢e daireler ¢izilmis yilizeylerdir. Bu renkler merkezden disa dogru sirasiyla
sar1, kirmizi, mavi, siyah ve beyazdir. Her ok hedefte vurdugu yere gore puan alir. Bir ok, halkalar1

ayiran ¢izginin ilizerine saplanmissa daha yiiksek olan puani alir. Hedef yiizeyindeki renklerin puan
degeri su sekildedir:

Renklerin Puan Degerleri:

Puan degeri Renk
100 Sar1
80 Kirmizi
60 Mavi
40 Siyah
20 Beyaz
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Hedef Tahtas1 ve Hedef Yiizii Olciileri ve Ol¢ciim Toleranslar:

Hedef ylzinin boyutu her biri bir puanlama bolgesini g¢evreleyen 5 dairenin gapini
kullanarak 6lgiiliir. Her bir ¢ap 6l¢timiiniin toleransi bolgeler i¢in £3mm yi gegmemelidir. Sekil-2

1290 Z400 3600 420.0 M0

T
2l

Sekil 2- Hedef Tahtas1 ve Hedef Yizii Olgiileri

6. YARISMA PiSTi
Pist Tle Ilgili Bilgiler
e Platform iizerindeki yollar mat siyah dakota zemin iizerine beyaz ¢izgi seklindedir.
Sadece beyaz folyodan yapilmis olan C harfi i¢indeki yol, siyah ¢izgi seklindedir.

e Platform 2900mm x3600mm ebatinda 18 mm kalinhiginda suntalam (zerine,
2900x3100 mm biiyiikligiinde 5 mm kalinliginda siyah mat dakota malzemeden
yapilan kisim ile 700x700 hedef tahtasinin tizerinde bulundugu 1800x1000 mm’den
yapilan kisim olmak iizere iki par¢adan olusmaktadir. Start kapismin bulundugu yaris
baslama alan1 ve yarigmay1 sonlandiracak sensorlerin bulunugu yaris bitis alani i¢in
ayrica 600x500 mm biiytikligiinde 2 adet parca dakota malzeme kullanilmistir. Yolu
olusturan parcalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilmstir. Paltformun birinci
kisminda kullanilan suntalamin baslangic ve bitis tarafi hari¢ {i¢ tarafina 18 mm
kalinliginda 68 mm yliksekliginde (yarigma zeminindeki yiikseklik 50 mm olacak)
kenarlik yapilmistir. Kenarliklar ile birlikte 1. kismin boyutu 2936x3618 mm’dir.
Platformun toplam kapladigi alan 5418x2936 mm’dir. Sekil-3, Sekil-4

e Platform Gzerindeki yol ¢izgileri 20+2 mm kalinliginda beyaz mat folyodan ve beyaz
folyodan yapilmis C harfi igerisindeki siyah yol ¢izgileri de 20+2 mm kalmliginda
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siyah mat folyodan yapilmustir.

e Dakota zemin tzerinde bulunan 100 rakami ve C harfli renkli bdlge dort ayr1 renkten
olugsmaktadir. Girig kistmindan itibaren sirastyla birinci siradaki O rakami yazan bolge
yesil, ikinci siradaki O rakami yazan bolge mavi, 1 rakami yazan bolge kirmizi, C
harfi yazan bolge beyaz renkten olugsmakta ve bu renkli bdlgenin hepsi 2 mm
kalinliginda mat folyadan yapilmistir.

o (Yesil-Mavi-Kirmizi-Beyaz).

e Robot beyaz yol gizgisini takip ederek yesil renkli bolgeyi algiladiginda yesil led
yanacak ve mavi bolgeye kadar yanmaya devam edecektir. Sonra robot mavi bdlgeye
kadar hareket edecek ve mavi bolgeyi algiladiginda yesil led soniip mavi led yanacak
ve kirmizi bolgeye kadar mavi led yanmaya devam edecektir. Sonra robot kirmizi
bolgeye kadar hareket edecek ve kirmizi bolgeyi algiladiginda mavi led soniip kirmizi
led yanacak ve beyaz bdlgeye yani C harfine kadar kirmizi led yanmaya devam
edecektir. Robot ayn1 zamanda kirmizi renkli 1 rakammin iginde duracak ve hedef
tahtasina ok atis1 yapacaktir. Atis yaptiktan sonra donerek doniis yolunu bulacaktir.
Sonra beyaz folyodan yapilan C harfi i¢indeki siyah yolu takip ederek siyah yolun
bitiminden sonra beyaz yolu algilayarak ¢ikis kapisina ulasacaktir.

e Renkli bolgelerin boyutlart;, Sekil-3 teki gibi yesil bolge ile mavi bolgenin boyutlar1 800 mm x
600 mm O (sifir) rakamu  seklindedir ve sifir rakamimm ortasinda folyo bulunmamaktadir. Kirmizi
renkli bélgenin boyutu 800mm x 600 mm 1 (bir) rakami seklindedir. Beyaz bélgenin
boyutlar1 800mm x 600 mm C harfi seklindedir.

e Yarisma pistinden iki adet yapilacak olup, pistler birbirinin aynisi olacak sekilde
hazirlanacaktir. Bu pistler A pisti ve B pisti olarak adlandirilacaktir. Iki pistin toplam
alan1 kullanim alanlari ile birlikte 7418*7836 mm dir. Sekil-3, Sekil-4.

e Her pist icin 1 (bir) adet beyaz renkli start kapis1 bulunmaktadir. Hakem tarafindan
yarigmay1 baslatmak i¢in start diigmesine basildiginda start kapisi otomatik olarak
acillacak olup ayni zamanda kronometre c¢alismaya baslayacaktir. Start kapisi
acildiginda kapmin bulundugu mekanizmanin {ist kisminin yerden yiiksekligi 250 mm,
acilmadan Once yerden kapinin alt kisminda kalan araligin yiiksekligi 15 mm, kap1
genisligi ise 600+3 mm’dir.

e Kronometre, hakem tarafindan yarigmay1 baslatmak i¢in start diigmesine basip start
kapisiin otomatik olarak agilmasi ile saymaya baglayacak, robot bitis alanina
ulastiginda bitis sensoriiniin robotu algilamasi ile saymay1 durduracaktir. Bitis sensorii
bitis kapisindaki kulelerin ortasinda, karsilikli alici-verici seklinde ve yerden 15 mm
yukarida bulunmaktadir.

e Hedef tahtasi renkli bolgedeki robotun ok atacagi kirmizi bolgenin tam karsisindadir.
Kirmiz1 bdlgenin bitiminden itibaren 1918 +5 mm uzaklikta bulunmaktadir. Hedef
tahtasinin alt noktas1 zeminden 400 +£3 mm yuksekliktedir.

e Tozkoparan robotun hangi pistte yarisacagi hakem masasinda kura ile belirlenir.
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Sekil-3: 1. Tur Pist Olguleri
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Sekil-4: 2. Tur ve 3. Tur Pist Olguleri
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Yarisma ve Puanlama

e Her robot sirayla yarisir, bu sira kura ile belirlenir. Kura sonucu hangi robotun, hangi
pistte yarigacagi belli olur. (A pisti veya B pisti)

e Hakem masasina gelen robot, gerekli kontrollerden sonra atis i¢in bir adet ok verilerek
yarigma alanina gonderilir. Yarigmaci robot iizerindeki mekanizmaya oku yerlestirerek
baslangi¢ alanina koyar. Yarisma hakem tarafindan start verilerek baslatilir. Yarigma
basladiktan sonra okun herhangi bir sekilde mekanizmadan diismesi ya da ok atis alan1
haricinde atilmasi durumunda, bu durum hata olarak degerlendirilecek ve elle
miidahale izini verilerek ok mekanizmaya tekrar konulacaktir.

e Robotlar pistte baslangi¢c noktasindan renkli bolgeye kadar ¢izgi izleyerek ulasacaktir.
Yesil renkli bolgeyi taniyip yesil led yanacak, sonra devam edip mavi bolgeyi
algilaylp mavi led yanacak, sonra kirmizi bdlgeyi algilayip kirmizi led yanacak ve
kirmiz1 bolgede duracak, puanli hedef tahtasina bir ok atis1 yapacaktir. Atistan sonra
robot donerek bitis yolundaki beyaz ¢izgiyi takip ederck beyaz bdlgeye ulasip siyah
¢izgiyi takip edecek sonra beyaz ¢izgiyi takip ederek bitis kapisina ulastiginda yarisma
son bulacaktir.

e Sire pist Uzerindeki kronometre ile tutulacaktir. Kronometre, hakem tarafindan
yarismay1 baslatmak ic¢in start diigmesine basip baslangi¢ kapismin otomatik olarak
acilmasi ile saymaya baslayacak, robot bitis kapisima ulastiginda sensoriin algilamasi
ile kronometre saymay1 bitirecek ve yarisma son bulacaktir.

e Her robotun yarigmayir 180 saniye icerinde bitirmesi gerekir. Bu siirede robotun
yarismay1 bitirememesi durumunda kronometre otomatik olarak saymay1 durdurur ve
yarisma sonlandirilir.

O ana kadar olan almis oldugu puanlara gore siralamaya dahil edilir.

Puanlama:

e Robotlarin belirtilen hareket yoniinde pistte hareket etmeleri gerekir. Hakem
tarafindan start verilerek yarismanin baslatilmasindan itibaren robotlara 100 puan
taban puan olarak verilir. Robotun hareket etmesi ve bitis kapisina ulasmasina kadar
olan siire i¢erisinde gegmis oldugu 7 agsama da toplam 100 puanla degerlendirilecektir.
Bu puana ok atis1 sonucunda alman puan da eklenecektir. Hedef yiiziindeki en yliksek
puan 100 puan oldugu igin toplamda alinacak en ylksek puan 300 puandir. Yarigma
alanma gelmeyen ve diskalifiye edilen robotlara 0 puan verilir.

e Robotun pistte herhangi bir sekilde hata yapmasi durumunda yarigmaciya hakem
tarafindan yarigma bitimine kadar toplam 5 kere elle miidahale etme hakk: verilir. 5.
elle mudahaleden sonra 6. elle mudahale yaptiginda ya da baska bir sebeple gorevini
yapamadiginda yarisma sonlandirilir. Bu durumda olan robotlar, almis oldugu puana
gore siralamaya katilir ve bitirmis oldugu siire olarak da maksimum bitirme stresi olan
180 sn kabul edilir.
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e Robotun yarigma parkurunda herhangi bir sekilde hata yapmasi durumunda, elle
miidahale durumunda ve diger elle miidahale edilmeyen durumlarda (ledin
yanmamasi, yanlis yerde ok atilmasi, kirmizi bolgede ok atilmamasi gibi) hata puani
olarak -5 puan verilir. Herhangi bir asamada kag kere olursa olsun (maksimum 5 kere)
elle miidahale durumunda bir kez hata puani verilir.

¢ Robotun herhangi bir sekilde belirtilen hareket yoniinde gececegi 7 asamadan herhangi
birini siras1 ile yapmamasi, kisa yoldan bitis noktasima ulagsmasi, robotun start alaninda
calismamasi, okun mekanizmadan diismesi ve okun atis alani haricinde atilmasi
durumunda hakem tarafindan elle miidahale izni verilir ve hatay1 yaptigi asamadan ve
hata yaptig1 noktadan devam ettirilir, o0 asamada hata puani olarak onceden -5 puan
verilmemisse -5 hata puani verilir.

Yarismanin Asamalarn:
1. Asama - Start kapisi

Start kapis1 agildiktan sonra ¢alisip baslangig ¢izgisini gegen robota 10 puan verilir. Sekil-
5. 10 saniye i¢inde ¢alismayan ya da calisip start ¢izgisini gegmeyen robot, 1. elle midahale
hakkini kullanmig sayilir. 1. elle miidaheleden sonra her 10 saniyede robot start gizgisini
gecmemesi durumunda elle miidahele etmis sayilir ve 6. elle midahele durumunda, yani 60.
saniyede robot start ¢izgisini gegmezse hakem tarafindan yarismaya son verilir ve robota sadece
100 puan verilir. Elle midahale durumunda robotun start ¢izgisini gegcmesi durumunda hata puani
olarak bir kez -5 puan verilir.

2. Asama — Beyaz yol cizgisi

Robotun gidis ¢izgisini takip edip yesil bolgeye ulasmasi durumunda 15 puan verilir. Bitis
cizgisine kadar baska puan verilmez. Robotun belirtilen hareket yoninde bitis ¢izgisine kadar
beyaz ¢izgiden ayrilmasi ve tekrar bulamamasi durumunda, robot ciktigi yerden piste tekrar
konulur; bu arada siire islemeye devam eder. Elle miidahale durumunda hata puani olarak bir kez -
5 puan verilir.

3. Asama — Yesil bolge

Robot, yesil bolgeye ulastiginda yesil bolgeyi algilayarak mavi bolgeye kadar strekli yesil
ledin yanmas1 ve Yesil bolgeyi gecip sonrasinda beyaz ¢izgiyi takip ederek mavi bolge sinirina
gelmesi durumunda 15 puan verilir. Yesil bolgeye geldikten sonra mavi bolgeye kadar surekli
yesil ledin yanmamasi durumunda hata puani olarak -5 puan verilir.

Robotun mavi bdlge sinirina gelememesi durumunda, robot hakem isareti ile alinarak elle
miidahale hakki verilir ve ¢iktig1 yerden piste tekrar konulur. Elle midahale durumunda hata
puant olarak bir kez -5 puan verilir.
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4. Asama - Mavi bolge

Robot, mavi bolgeye ulastiginda mavi bdlgeyi algilayarak kirmizi bolgeye kadar siirekli
mavi ledin yanmas: ve mavi bdlgeyi gecip sonrasinda beyaz ¢izgiyi takip ederek kirmizi bolge
smirma gelmesi durumunda 15 puan verilir. Mavi bolgeye geldikten sonra kirmizi bolgeye kadar
strekli mavi ledin yanmamasi durumunda hata puani olarak -5 puan verilir. Robotun kirmizi
bblge smirma gelememesi durumunda, robot hakem isareti ile alinarak elle miidahale hakk1 verilir
ve ¢iktig1 yerden piste tekrar konulur. Elle miidahale durumunda hata puani olarak bir kez -5
puan verilir.

5. Asama- Kirmuz: bolge

Robot, kirmizi bdlgeye ulastiginda kirmizi bolgeyi algilayarak kirmizi bdlgenin sonuna
kadar kirmizi ledin sirekli yanmasi ve robotun u¢ kisminin kirmizi bdlgeyi gegmeden durmasi
durumunda 15 puan verilir. Kirmizi bolgeye geldikten sonra kirmizi ledin yanmamasi durumunda
hata puani olarak -5 puan, hedefe ok atilacak olan kirmiz1 bélgede herhangi bir sekilde duramama
durumunda robot hakem isareti ile almarak elle miidahale hakki verilir ve robot kirmizi bolgeye
girmeden onceki beyaz gizgiye konulur. Elle miidahale durumda hata puani olarak bir kez -5
puan verilir.

6. Asama -OKk atisi

Robotun kirmizi bolgede ok atmasi, sonra hareket ederek beyaz renkli C harfinin sinirina
kadar gelmesi durumunda 15 puan verilir. Ok atamamasi1 durumunda hata puani olarak -5 puan,
herhangi bir sekilde C harfinin sinirina gelememe durumunda robot hakem isareti ile alinarak elle
miidahale hakki verilir ve robot ¢iktig1 yerden piste tekrar konulur. Elle miidahale durumda hata
puani olarak bir kez -5 puan verilir.

7. Asama —Beyaz renkli C harfli bolge ve bitis

Robot, beyaz renkli C harfli bolgeye ulastiginda siyah ¢izgiyi takip etmesi ve beyaz ¢izgiyi
takip ederek bitis kapisim1 gegmesi durumunda 15 puan verilir. Robotun belirtilen hareket
yoniinde siyah ¢izgiden ayrilmasi ve tekrar siyah ¢izgiyi bulamamasi durumunda, ¢iktig1 yerden
piste tekrar konulur, bu arada siire islemeye devam eder. Elle miidahale durumda hata puani
olarak bir kez -5 puan verilir. Robot bitis kapisina ulastiginda sensoriin algilamasi ile kronometre
saymay1 durdurur ve yarigma sona erer.

Ok Atisinin Puanlamasi

Her robot tarafindan otonom olarak bir ok atis1 yapilacaktir. Atis ok ucunun hedef
yiiziindeki pozisyonuna gore puanlanwr. Eger okun ucu iki renge ya da iki ayr1 puanlama
bolgesindeki herhangi bir bolme ¢izgisine degerse o ok temas ettigi iki bolgeden yiiksek olani
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seklinde puanlanir. Bunlarin disinda okun hedef yiizeyi disinda hedef tahtasindaki bos cirt cirth
alana isabet etmesi ve hedef tahtasi digina gitmesi durumunda O puan verilir.

Renklerin Puan Degerleri:

Puan degeri Renk
100 Sar1
80 Kirmizi
60 Mavi
40 Siyah
20 Beyaz

e Puan esitliginde parkuru daha kisa siirede bitiren, yine esitlik olursa hata puani1 daha az
olan, yine esitlik bozulmazsa daha fazla asama kaydeden robot digerine gore
onceliklidir. Esitligin bozulmadig1 durumlarda hafif robot 6nceliklidir.

e 2. tura cikabilmek i¢in siralamada ilk 64’e girmek esastir. Yarigmaya katilan robot
sayisinin durumuna goére hakemler tarafindan 2. tura c¢ikacak robot sayisi
degistirilebilir.

e 3.tura c¢ikabilmek i¢in 2. turda ilk 16’ya girmek esastir. Yarigmaya katilan robot
sayisinin durumuna goére hakemler tarafindan 3. tura c¢ikacak robot sayisi

degistirilebilir. 3. tur sonunda yapilacak puan sirlamasina gore ilk ti¢ dereceye giren
robotlar sirasi ile 1. 2. ve 3. olarak yarismay1 kazanmis olur.

2. Tur ve 3. Tur Yarismalarinda Kullamlacak Pist ve Puanlama Ilgili Bilgiler:

e 2. tur ve 3. tur yarismasinda 1. turda kullanilan 2 adet pist kullanilacaktir.
Olgiilendirme ayni1 olup sadece takip edecekleri yol giizergahinda degisiklik
yapilmigtir. Sekil-6

e 2.turve 3. tur yarigsmasi icin yapilacak puanlama 1. turda oldugu gibi yapilacaktir.
e Kura sonucu hangi robotun, hangi pistte yarisacagi belli olur. (A pisti veya B pisti)

e Puanlama 1. turda oldugu gibi yapilacaktir.
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Sekil-5: 1. Tur Pist Gorintusl ve Robotun Izleyecegi Yol

i Mesleki ve Teknik Egitim Genel Midariagn 12/15 s
BROEET 15- ULUSLARARASI MEB ROBOT YARISMASI -
YARISMASI TOZKOPARAN ROBOT (TEMEL SEVIYE) KATEGORISi -
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Sekil-6: 2. Tur ve 3. Tur Pist Goruntist ve Robotun Izleyecegi Yol

i Mesleki ve Teknik Egitim Genel Midariagn 13/15 s
BROEET 15- ULUSLARARASI MEB ROBOT YARISMASI -
YARISMASI TOZKOPARAN ROBOT (TEMEL SEVIYE) KATEGORISi -
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7. DIGER KURALLAR

Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yarigmaya fazla basvuru olmasi, erken bitirilmesinin istenmesi yada herhangi bir
sebeple (saghk, salgin, sicaklik v.b.) miisabakalarin belirlenen siire icerisinde
bitirilememesi durumlarinda mevcut 2 piste 1 pist daha ekleme yapilabilir.

Yola kalic1 bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar
diskalifiye edilir.

Araclar  piste ve izleyicilere  zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynagi
kullanabilir.

Robotlara uzaktan erisim olmasi1 durumunda, robotlar diskalifiye edilir.

Yarigma pistinde renkli bolgede kullanilan renkli bolgeler i¢in mat yesil folyo, mat
mavi folyo, mat kirmiz1 folyo kullanilacaktir.

Pistlerdeki 6lciilerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

Yarigmalar sirasinda pist etrafindaki 1sikli kayan yazi, kamera ve aydinlatmalardan
dolay1 yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.

Yarigma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigii durumlarda kurallar1 degistirme
hakkima sahiptir.
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TOZKOPARAN ROBOT YARISMASI PUANLAMA TABLOSU
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