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“GOBEKLITEPE”
TARIHIN SIFIR NOKTASI

Gobeklitepe, Sanhurfa il merkezinin kus ugusu olarak vyaklasik 15 km.
kuzeydodgusunda bulunan ve tarihéncesi donemden, yani yazinin henliz kesfedilmedigi bir
zamandan kalma bir éren yeridir.

4

Normalde kiregtasi kayalarindan olusan bir platonun Ustliinde, dogal olarak toprak
bir tepenin olmamasi gereken bir yerde, tarihdncesi donemde yasamis, avci-toplayicilikla
yasamlarini sirdlren insanlarin ylzlerce yili bulan emekleri sonucunda meydana gelmis,
yaklasik 300 m. capindaki bir hoytktir. Konum olarak Sanhurfa'nin en ylksek
noktalarindan biri UGstlinde kurulmustur. Glneyinde Harran, batisinda Sanliurfa kent
merkezi, kuzeyinde Nemrut Dadi'nin da bir parcasi oldugu Glineydodgu Toroslar ve
dodgusunda Karacadag s6nmis yanardagi manzaralarina hakimdir. Bu nokta ayni
zamanda Firat ve Dicle nehirleri arasinda, yani tarih boyunca Mezopotamya olarak bilinen

bdélgenin igindedir.

Gobeklitepe'de 1995 yilinda
baslayan arkeolojik kazilar, Neolitik
donemde yasandidi bilinen ve insanlik
tarihinin dénim noktalar olan bazi
dedisim ve donlstmlerin yeniden ele
alinmasini  gerektirmistir.  Yerlesik
yasamin vyayginlastigi ve tarim ve
hayvanciligin basladigi Neolitik
dénem, Gobeklitepe'nin  kesfinden
Once insanlarin o6zellikle gecimleri,
beslenme bigimleri ve alet

- ' teknolojilerindeki degisikliklerle
tanlmlanmaktaydl Gobekli-tepe'de ortaya cikarilan anitsal yapilar ve geliskin sembolizm,
Neolitik dénemde sadece beslenme ve teknoloji bakimindan dedil, ayni zamanda
"manevi" bakimdan da 6nemli gelismeler oldugunu ortaya koymustur.

Gobeklitepe, insanlhik tarihinin nispeten erken sayilabilecek bu evresinde
"karmasik" sayilabilecek bir toplumsal didzenin var oldugunu, yani insanlarin yalnizca
hayatta kalma cabasiyla mesgul olmayip ayni zamanda is birligi yaparak uzun zaman ve
is glcl gerektiren gorevleri gergeklestirebilecegine dair kanitlar sunmustur. Bu
Ozelliklerine bakilarak Gobeklitepe'nin boélgesel bir toplanma merkezi oldugu akla
gelmektedir. Goébeklitepe'nin sahip oldugu Ustlin evrensel deder, alanin 2018 vyilinda
UNESCO Dinya Miras Listesi'ne alinmasiyla tim diinyaca kabul géormustur.
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Glnumizden yaklasik 11.600 yil 6ncesinden itibaren Gébekli Tepe'de baslayan
insan faaliyetleri, yaklasik olarak bin yili asan bir stire boyunca devam etmistir. Neolitik
donemin henliz ganak ¢omledin kullanilmadigi bir evresine denk gelen bu uzun zaman
dilimi slresince tarih6ncesi donem insanlarinin Gobekli Tepe'de biraktigi en dikkat cekici
kalintilar arasinda insanlk tarihinin en eski anitsal mimari 6rnekleri ve 6zellikle farkh tir
hayvan tasvirleriyle sislenmis dikilitaglar sayilabilir. S6z konusu yapilara temel olusturan
ve yapl malzemesi saglayan kiregtasi plato, hoyugin altinda uzanmakta ve etrafini
cevrelemektedir.(1)

A Yapisi: A Yapisi, Ganak Comlekslz Neolitik A
(PPNA) evresinin sonlarina ve/veya M Canak Comlekslz
Neolitik B (EPPNB) evresinin baslarina tarihlenmektedlr.
12x13 metre 6lcllerindeki yapinin kuzeybati bitimi, 6niinde
alcak bir tas seki bulunan, apsis ile sonlanir. Yapinin
tabanina hentz ulagilmamistir. Alanin glineybati ve
glineydogu tepeleri arasindaki bir kesimde yer alir. Yapinin
kuzey bitiminde, apsisin her iki yaninda, bezemelerle
stslenmis T bigimli 2 kiregtasi dikilitas bulunmaktadir.
Glneybati ve kuzeydodu vyonlerine bakan duvarlarinin
iclerine yerlestirilmis daha kliglk boyutlu dikilitaglar gériilmektedir. Yapinin girisi olasilikla
glineydogu duvardadir; buranin zemininde "U" bigimli bir tas ile olusturulan kapi
acikhiginin izleri bulunmustur. Bu tasin bir benzeri C Yapisi'nin girisinden de bilinmektedir.

B Yapisi: B Yapisi, A Yapisi'nin kuzeyinde yer alan
bu yapr Canak Comlekslz Neolitik A (PPNA) ve/veya
Canak Cdmlekslz Neolitik B (EPPNB) evresinin baslarina
tarihlenmektedir. Yapi 12 metre capinda yuvarlak
planhdir. Islenmis kirectasi anakaya Uzerine insa edilen C
ve D yapilarinin aksine B Yapisi'nin tabani "terazzo" adi
verilen bir harg ile kaplanmistir. Yapinin merkezindeki iki
dikilitas digerlerinden daha buyuktlr. Yaplyl cevreleyen
duvar igerisinde daha kuiglik dokuz dikilitas daha
bulunmaktadir ve olasilikla bu sayi ileride yapilacak

kazilarla artacaktir.
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C Yapisr: C Yapisi, B Yapisinin dogusunda
bulunmaktadir. Yuvarlak-oval yaklasik 25 metre capinda
etkileyici  bir yapidir. Bu vyapi buglne kadarki
Gobeklitepe’de kesfedilen en blUyldk yapidir. (PPNA)
ve/veya Canak Comleksiz Neolitik B (EPPNB) evresinin
basina tarihlenmektedir. C Yapisi dogrudan, duzeltilmis
kirectasi anakayanin lzerine oturmaktadir ve her biri farkl
bir evreyi yansitan i¢ ice gegmis (¢ cephe duvarina
sahiptir. En distaki duvar yapinin en eski evresinde, en
icteki ise en yeni evresinde insa edilmistir. Icteki duvarda,
06zgln konumunda T bigimli 9 dikilitas bulunurken, olasilikla yapi insa edildiginde bunlarin
sayisi daha fazlaydi. Yapinin merkezinde dodal kirecgtasi anakayaya oyulmus 2 kaide, bir
cift buytk T bicimli dikilitasi tutmaktadir. Dis duvardan iceriye dodru uzanan dar bir
koridor (dromos) yapinin eski girisi olmaldir. Bu koridora giris, bati yaninda yirtici bir
hayvan tasviri bulunan buyuk “U" bicimli bir tasla saglanmistir.

D Yapisi: D Yapisi, Gobeklltepe'de bugliine kadar
kesfedilen anitsal vyapilar arasinda en 1Iyi korunmus
olanidir. En genis yerinde 20 metre gapinda, oval planl
olan vyapi, C Yapisi gibi 6zenle dlzeltiimis anakaya
Uzerinde insa edilmistir. D Yapisi Canak Comleksiz Neolitik
A (PPNA) ve/veya Canak Comlekslz Neolitik B (EPPNB)
evresinin baglarina tarihlenmektedir. Yapinin merkezindeki
iki dikilitas, yine anakayaya 15 cm kadar oyulu sig
kaidelerin igine oturmaktadir. Yap! duvarinin igerisine
duzenli araliklarla yerlestirilen, merkezdekilerden daha
kiguk 12 dikilitas bulunmaktadir. Yapinin bazi kesimlerinde duvar sivalarina ait izlere
rastlanmistir. Duvar sivalarinin korunmus olmasi yapinin Gstinin kapali olduguna isaret
etmektedir. Merkezde, si§ kaideler igerisine yerlestirilen blyik dikilitaglar catiya ek
destek saglamis olmalidir.
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a- T Sutunu Tasviri b-T Situnu Uzerindeki Aslan Kabartmasi

Karakteristik T-sttunlari, bir takim spesifik elemanlar nedeniyle yasamdan daha biylk
insan (benzeri) heykeller olarak taninabilir. (Cizim: J. Notroff)

Kaynakga:
Yukaridaki bilgiler ;

(1) https://muze.gov.tr/s3/MysFileLibrary/%C5%9Ean|%C4%B1urfa%20G%C3%
B6beklitepe-138f51af-997e-4eab-9281-6b9b9d5ad764.pdf

linklerinden alinmigtir.
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TEMALI ROBOT KATEGORiISi YARISMA KURALLARI
“AHICAN TARIHIN SIFIR NOKTASINDA”

Uluslararasi Ondérdinci Robot Yarismasi’nin Gébeklitepe Temali Robot Yarismasi
bir platform ve bir parkurdan olusmaktadir.

Platform; Temall Yarisma Kategorisinin oynandigi bitin alani temsil etmektedir.

Parkur; Gobeklitepe alanini  temsil etmekte olup, bu alan [Uzerinde
gerceklestirilecek ¢ asamali gérevden olusmaktadir.

Yarisma esnasinda platformda iki yarismaci ekip ayni anda birer kablosuz
kumandal robot ile yarisacaktir.

*¥**Yarismada kablo kumandali Robot kullanilmayacaktir.

Yarisma baslamadan ©Once robotlar, yarismaci ekipler tarafindan platformdaki
pistin A ve B baslangig yerlerine yerlestirilecek ve yarisma esnasinda parkurda her iki
ekibin birer yarismacisi robotu ile birlikte hazir bulunacaktir.

Yarisma platformunun A ve B baslangig noktalarinin yanlarinda malzeme alani
icerisinde; mavi alanda iki adet klire ve bir adet dikddértgen prizma, sari alanda bir adet
dikdértgen prizma ve turuncu alanda bir adet dikddértgen prizma goérev malzemesi
bulunmaktadir. Bunlardan mavi renkli malzemeler duvar ingaatinda kullanilacak taglari,
sarl renkli malzeme insani tasvir eden T sdtununun basini, turuncu renkli malzeme ise T
sutunu Uzerindeki Aslan kabartmasini temsil etmektedir. Hakemin komutu ile her iki
yarismacinin kronometresi ayni anda calistirilacak ve yarisma baslayacaktir.

Robotlar parkurdaki gorevleri gérev sirasi ile tamamlayacaktir.
Gorevler;

Gorev 1. Robot Gdébeklitepe alanindaki mavi renkli kireleri ve diktérgen goérev
malzemesini zemindeki bulundudu yerden alacak, duvar insaati yapilan alana getirecek
ve malzemeleri buradaki yerden ylkseltilmis platformdaki yuvalara yerlestirecektir,

Gorev 2. Robot Gobeklitepe alanindaki sari renkli alan igerisinde bulunan ve insan
basini tasvir eden dikdértgen gérev malzemesini bulundugu yerden alacak, en dis alanda
bulunan bassiz T sUtununun bulundugu vyere getirecek ve sttunun (zerine
yerlestirecektir,

Gorev 3. Robot Gdbeklitepe alanindaki turuncu renkli alan icerisinde bulunan ve
aslani tasvir eden dikdortgen gorev malzemesini bulundugu yerden alacak, T sttununun
bulundugu en i¢ alana getirecek ve malzemeyi buradaki T slitunu goOvdesi Uzerindeki
belirlenen yere yerlestirecektir,

Yarisma platformundaki goérevler gérev sirasi ile basarilacak, Gobeklitepe
platformunda bulunan T sdtunlarinin aydinlatiimasini  saglayan Robot yarismayi
tamamlamis sayilacak ve Robotun yarisma kronometresi durdurulacaktir.

En ylksek puani en kisa silrede toplayan yarismaci bir UGst tura cikacaktir.
Siralama toplam puan ve siire goéz 6ntne alinarak yapilacaktir.

Kronometre: Saha icerisinde herkesin gorebilecegi bir yerde ve dijital olacaktir.
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TEMALI YARISMA KATEGORISi
“AHICAN TARIHIN SIFIR NOKTASINDA”

YARISMA PLATFORMU

N3AIQH3IN

‘ MERDIVEN

Sekil-1 Yarisma Platformu Ust Gériniim

Platform : Platform zemini renkli baski folyo ile kaplanacaktir.
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N3A|QH3IN

10000 mm

8000 mm MERDIVEN

Sekil-2 Yarisma Platformu Izgarali Ust Gériiniim
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YARISMA PLATFORMU

#Hsometric

Sekil-3 Platformdaki A Ve B Parkurlarinin 3D Goérinimdu

L. L

@ *Front @@ *eft

@ *Top *Trimetric

Sekil-4 Platformdaki Parkurlarin Perspektif Gérinimdu

r bolimden

Platform: Sanliurfa Gobbeklitepe'yi temsil etmekte olup b
olusmaktadir.
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PARKUR (Gobeklitepe) (KABLOSUZ KUMANDALI ROBOT)

Yarisma baslamadan o©nce yarismaci ekipler parkurda, Robotlarini baslangig
alanina yerlestirecek, yarisacak her iki takimin birer yarismacisi robotlarinin basinda hazir
halde bekleyecektir. Hakemin basla komutu ile kronometreler ayni anda calisacak ve her
iki yarismaci igin yarisma ayni anda baslayacaktir.

Robotlar, asagidaki gorevleri parkur Gzerinde sirasi ile tamamlayacaktir.
Parkurdaki Gorevler:

Gorev 1. Robot Gobeklitepe alanindaki mavi renkli kiire ve diktdrgen malzemeleri
zemindeki bulundugu yerden alacak,

G_1

-

Sekil-5 Mavi Renkli Gorev 1 Malzemeleri

Duvar insaati yapilan alana getirecek ve malzemeleri buradaki vyerlerine
yerlestirecektir,

Sekil-6 Gérev 1 Malzemelerinin Yerlestirilecegi Alan

_250+0,50 _ _2500,50.

)

O O

300 +0,50

750 £0,50

-

Sekil-7 Gérev 1 Malzemelerinin Yerlestirilecegi Alan Olciileri (Ust Gériiniim)
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Sekil-8 Gérev 1 Malzemelerinin Yerlestirilecedi Alan Olgiileri (Izometrik Gériinim)

Gorev 1 Malzemeleri:
Kiire : Kire olarak Kauguk Hentbol Topu kullanilacaktir.

(IHF tarafindan belirlenmis, 16 yasindan buylk erkeklerin oynayabilecekleri top
buyukligadur. Cevresi 58-60 cm. dir. Agirhg1 425-475 gram arasindadir.)

58 -60cm

425-475 (D gr
Erkek Yas Grubu ( 16 Yas ve Ustii )

Sekil-9 Gérev 1 Klire Malzemesi

Mavi Kutu: Kutu, en 130 mm, boy 200 mm, ylkseklik 130 mm ve Cam
agacindan ici dolu olarak imal edilecek ve dis ylizeyi mavi folyo ile kaplanacaktir.

130 +0,50

N

Sekil-10 Gérev 1 Mavi Kutu Malzemesi Olclileri
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Gorev 2. Robot Gdbeklitepe alanindaki sari renkli alan igerisinde bulunan ve insan
basini tasvir eden dikdortgen malzemeyi bulundugu yerden alacak,

Sekil-11 Sar1 Renkli Gérev 2 Malzemesi

en dis alanda bulunan T sldtununun bulundugu yere getirecek ve T sutunu
Uzerindeki yere (zeminden aldidi gibi diger sari situnlara benzer yapida) yerlestirecektir,

- - _

-
-
& 1000 mm

zeminindenykSekligi

Sekil-12 Gérev 2 Malzemesinin Yerlestirilecegi Bassiz Sar1 Situn

Gorev 2 Malzemesi:

Sari Kutu: Kutu, en 160 mm, boy 450 mm, yukseklik 300 mm boyutlarinda
olacak ve 5 cm lik Gg¢ adet Isi Yalitim Levhasi (28-32 DNS) nin birlestirilmesi ile imal
edilecektir. Sari kutunun sadece 300*450 mm ‘lik her iki dis kenari 4mm kalinhidinda
kontroplak ile kaplanacak ve dis ylzeyinde sari folyo bulunacaktir.

Sekil-13 Gérev 2 Sari Kutu Malzemesi Olciileri
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Gorev 3. Robot Gdbeklitepe alanindaki turuncu renkli alan igerisinde bulunan ve T
sdtunu UGzerindeki Aslani tasvir eden turuncu folyo ile kapli dikdértgen malzemeyi
bulundugu yerden alacak,

Sekil-14 Gorev 3 Malzemesi

ic alana girmek igin ylkselti engelini gegecek,

Sekil-15 I¢ Alana Gecis Yiikselti Platformu

T sttununun bulundudu en i¢ alana getirecek ve turuncu malzemeyi buradaki platform
Uzerinde bulunan T sttunu gévdesindeki pembe yere yerlestirecektir,
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Sekil-16 Gobeklitepenin igerisindeki mor platform (zerinde bulunan T sdtunu
Gorev 3 Malzemesi:

Turuncu Kutu: Kutu, en 100 mm, boy 300 mm, ytkseklik 100 mm ve Kavak
agacindan ici dolu olarak imal edilecek ve pembe renkli T sltunu Uzerinde diismeden
durabilmesi igin dis ylizeyi turuncu cirt bant ile kaplanacaktir.

Sekil-17 Gérev 3 Malzemesi Olclileri

Sekil-19 Uzerinde T Siitununun Bulundudu Yiikselti Platformunun Olciileri
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Sekil-20 Gébeklitepenin Icerisinde Bulunan T Siitunu Olciileri

Turuncu Kutunun Yerlestirilecegi Alan: T situnu (zerinde bulunan ve G_3
malzemesinin yerlestirilecedi dikdértgen alan icerisi pembe cirt bant yapistiriimis halde
olacaktir. (Aslani tasvir eden ve lzeri cirt bant kapli turuncu kutu T situnu Uzerine

yerlestrildiginde diismeden asili kalacaktir.)

a

-
et

Sekil-21 T Siitunu Uzerindeki G_3 Malzemesinin Yerlesecedi Pembe Alan
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Sekil-22 Platformda Kullanilan T Situnlar Olgiileri

Yarisma platformundaki goérevler gérev sirasi ile basarilacak, Gobeklitepe
platformunda bulunan T sdtunlarinin  aydinlatiimasini  saglayan Robot yarismayi
tamamlamis sayilacak ve Robotun yarisma kronometresi durdurulacaktir.

En ylksek puani en kisa sirede toplayan yarismaci bir UGst tura cikacaktir.
Siralama toplam puan ve sire g6z 6nlne alinarak yapilacaktir.
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TEMALI YARISMA GENEL KURALLARI

1. Her bir takimda bir robot ve iki 6grenci yer alacaktir. Robot sadece bir takimda
kullanilacaktir.

2. Robotlarda kullanilan hicbir madde seyircilere, yarismacilara, yarisma pistine ve
yarisma malzemelerine zarar verecek nitelikte olmamalidir. Su, yag, parlayici, yanici
Ozellikte sivi ve gazlar ile tehlikeli kimyasal kullanilmamalidir. Yarismanin herhangi bir
asamasinda boyle bir durum ortaya ciktigi anda, yarismaci diskalifiye edilecektir.

3. Yarisacak takimdan yarisma alaninda en fazla iki 6grenci, yarisma platformu Uizerinde
ise bir 6grenci bulunacaktir.

4. Robotlarin toplam agirligi 25 kg'i gecemez. (Gl¢ kaynadi, kumanda vb. ekipmanlar ve
donanimlar dahil)

5. Robot kontrolii__kablosuz kumandali _olacaktir. Kablolu kumanda kesinlikle
kullanilmayacaktir.

6. Robotun calismasina, higbir sekilde disaridan kablosuz veya kizilétesi v.b. sinyal ile
muidahale edilmeyecektir.

6. Robotda kullanilacak gic¢ kaynadi voltaji DC 24V'u gecmeyecektir.

7. Sirasi gelen yarismaci ekip, cagr yapildigi andan itibaren 5 dakika igerisinde yarisma
alanindaki yerini almalidir. Eger yarismaci ekip, yarismaya baslamadan 6nce robotundaki
arizadan dolay! ek sure isterse, bu yarismaci ekibe bir kereye mahsus olmak Uzere en
fazla 10 dakika ek siire verilecek ve bir sonraki yarismaci ekip ile yarismaya devam
edilecektir. 10 dakikalik ek siire uygulamasi birinci ve ikinci turda uygulanacak, Ceyrek
Final, Yari Final ve Final turlarinda uygulanmayacaktir.

8. A ve B yarismacilari ayni anda yarismaya baglayacaktir.

9. Kronometre calismaya basladiktan sonra, yarismacilardan Ic Alana Gegis Yiikselti
Platformu dzerine ilk ¢ikan yarismaci Gobeklitepe icerisindeki ic alana girebilecek ve
yarismaya devam edecektir. Bu esnada ikinci yarismaci I¢c Alana Gecis Yiikselti Platformu
lzerine ¢ikmis ise ikinci yarismacinin kronometresi hakem tarafindan durdurulacak,
yanismaci ylkselti platformu U(zerinde bekleyecek ve ilk yarismacinin yarismasini
tamamlayip ic alandan c¢ikmasi (izerine hakemin onayi ile kronometre yeniden
calistirilacak ve ikinci yarismaci yarismaya kaldidi yerden devam edecektir (Ic alanda iki
yarismaci ayni anda kesinlikle yaristirlmayacaktir). Bu durum disinda kronometre
yarisma suresi bitene kadar higbir sekilde durdurulmayacaktir. Saha icerisindeki
kronometrelerin arizalanmasi durumunda ise hakemlerin el kronometresi ile yarismaya
devam edilecektir.

10. Robot parkur lzerindeki bitiin malzemeleri bulunduklarn yerlerden kendi imkanlari ile
alacaktir.

11. Robot G_1 goérev alanindan alacagi mavi renkli kire ve dikdértgen malzemeleri
parkur alanindaki G_1 noktasina kendi imkanlari ile gotirerek yerlestirecektir.

12. Robot G_2 gorev alanindan alacagi sari renkli dikdértgen malzemeyi parkur
alanindaki G_2 noktasina kendi imkanlari ile gétlrerek T sltlnu Uzerine yerlestirecektir.

11. Robot G_3 gorev alanindan alacadi turuncu renkli dikdértgen malzemeyi parkur ic
alanindaki G_3 noktasina kendi imkanlar ile gétirecek T situnu gdvdesindeki yere
yerlestirecektir.

19. Robotun goérevleri basar ile bitirmesiyle kronometre durdurulacak ve yarisma
tamamlanacaktir.
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20. Yarisma siresi: Platform icgin toplam 10 dakikadir. Bu sirede:

a. Robotun, gdrevlerden herhangi birini basaramamasi halinde, yarismacinin talebi ve
hakemin onay vermesi ile tamamlayamadigi goérev atlanacak ve bir sonraki gorev ile
yarismaya devam edilecektir. Bu durumda, basarilmadan gegen her gorev icgin sire
ekleme cezasi verilecek ve toplam sireye 5 dakika stire eklenecektir.

b. Yarismacinin Gorev 1 ‘deki gérevi basarmadan Gorev 2 ‘ye gegmesi halinde, Yarismaci
Gorev 2 ‘yi mutlaka basarmak zorundadir. Yarismacinin ikinci gérevi de basarmadan
Gorev 3 ‘e gegmek istemesi durumunda (toplamda iki gbrevin basarilamamasi) slire
ekleme cezasi verilecek ve Robotun yarismasi hakem tarafindan sonlandirilacaktir.

c. Yarismacinin Gorev 2 ‘deki gorevi basarmadan Goérev 3 ‘e gegmesi halinde, Yarismaci
Gorev 3 ‘U mutlaka basarmak zorundadir. Yarismacinin Gglncl goérevi de basarmadan
yarismayi bitirmek istemesi durumunda (toplamda iki gérevin basarilamamasi) sire
ekleme cezasi verilecek ve Robotun yarismasi hakem tarafindan sonlandirilacaktir.

21. Robotun tasidigi malzemeyi distrmesi durumunda kendi imkanlari ile bulundugu
yerden almasi ve yarismaya devam etmesi gerekmektedir. Robotun malzemeyi
bulundugu yerden alamamasi durumunda hakemin onayi ile ikinci 6drenci tarafindan
malzeme bulundugu yerden alinacak ve Platform (zerindeki baslangic noktasina
birakilacak ve malzeme buradan alinarak yarismaya devam edilecektir.

22. Robota ya da tasidigi gorev malzemesine yarismanin herhangi bir asamasinda
(yukarida belirtilen durumlar ve hakemin uyarisi disinda) el ile midahale edilmesi
durumunda, yarismaciya ceza puani ve yarisma toplam slresine 30 sn slire ekleme
cezasi verilecektir. Robota ya da gérev malzemesine el ile mudahale gergeklesmis ise en
son tamamlamak lzere oldugu gérev tamamlanmamis kabul edilecek, bu gérev gorevin
baslangic noktasindan yeniden yaptirilacaktir.

23. Gorevlerini tamamlayarak Goébeklitepenin aydinlatiimasini saglayan Robot yarismasini
tamamlamis sayilacaktir.
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TEMALI YARISMA PUANLAMASI
PLATFORMDAKI GOREVLERIN EKSIKSizZ TAMAMLANMASI 600 Puan
KAZANILAN PUANLAR:

Robotun G_1 mavi renkli gérev alanindan 1. kiireyi almasi 30 puan
Robotun G_1 mavi renkli gérev alanindan 2. klireyi almasi 30 puan
Robotun G_1 mavi renkli gérev alanindan dikdértgen malzemeyi almasi 50 puan
Robotun G_1 alanina 1. kireyi yerlestirmesi 30 puan
Robotun G_1 alanina 2. kireyi yerlestirmesi 30 puan
Robotun G_1 alanina dikdértgen malzemeyi yerlestirmesi 50 puan
Robotun G_2 sari renkli gorev alanindan dikdortgen T situn basini almasi 50 puan
Robotun G_2 alanina sari renkli dikdértgen T sltun basini birakmasi 60 puan
Robotun G_3 turuncu renkli gérev alanindan dikdértgeni almasi 50 puan
Robotun G_3 malzemesi ile lila renkli platform Gzerine ¢gikmasi 50 puan
Robotun G_3 malzemesi ile lila renkli platformu gegerek i¢ alana ulagmasi 40 puan
Robotun G_3 alanindaki mor renkli platform lGzerine gikmasi 60 puan
Robotun G_3 alanindaki T sttununa dikdértgeni koymasi 70 puan

CEZA PUANLARI

Tasinan malzemenin her distrilmesi -10 puan
Robota el ile midahale edilmesi -30 puan
Yarismanin 10 dakika icinde tamamlanamamasi

(fazla her dakika igin) -20 puan

(Kronometre 12:00:00"1 gosterdiginde yarisma hakem tarafindan sonlandirilir ve
yarismacinin siresi ve aldigi toplam puani ilan edilir.)

SURE EKLEME CEZASI

Gorevin tamamlanmadan atlanmasi (her gérev igin) +5 dk

DISKALIFIYE NEDENLERI

1. Kablolu kumanda ile yarismaya katiimak.

2. Yarisma esnasinda parkurdaki Robota disardan kablosuz, kizilétesi v.b. sinyal ile

mudahale edildiginin tespit edilmesi,

3. Yarismaci ekibin, ekibin bagl oldugu okul 6drencilerinin ya da personellerinin yarisma
Oncesinde, yarisma sirasinda ya da yarisma sonrasinda fair play ruhuna uygun

olmayan herhangi bir hareket yapmasi,

4. Ekibin, talimatlar ve/veya hakemler tarafindan verilen uyarilara uymamasi,

5. Robotlarin yarisma platformuna zarar vermesi, (Yarisma esnasinda su, yad, parlayici,

yanici 6zellikte sivi ve gazlar ile tehlikeli kimyasal madde kullanilmasi, v.b.)

6. Ayni Robot ya da Robotlarin farkh yarismacilar tarafindan yeniden yaristiriimasi. (Bu
durumun hakemler tarafindan tespit edilmesi durumunda her iki yarismaci ekip

yarismadan diskalifiye edilir).
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MUSABAKA YAPISI:

Temali Robot Yarismasi Birinci ve Ikinci Tur misabakalari olmak {zere farkli
ginlerde yapilacaktir. Birinci tur bitiin yarismacilarin yarisacadi siralama turlari, Ikinci
tur, birinci turdaki en iyi ilk 20 yarismacinin yarisacagi ve Ceyrek Finale kalacak ekiplerin
belirlenecedi siralama turlarini belirtmektedir. Ceyrek Final, Yari Final ve Final
Misabakalari eleme ustiline gére yapilacaktir.

BIiRINCI TUR DERECE SIRALAMASI KURALLARI

Yarismalara kura cekilerek baslanacaktir. Blitin yarismacilar birinci turda puan/zamana
karsi kendileri ile yarisacaklar ve ikinci tura kalacak ilk 20 ekip arasina girmek
icin caba sarfedeceklerdir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki gorevlerin robotlar tarafindan belirtilen sire igerisinde
eksiksiz (600 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,

e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamani,

e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam adirlik olarak hafif olani,
basarili kabul edilecektir.

*Yarisma bitiminden en ge¢ 5 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme slresi ilan edilir.

IKINCI TUR DERECE SIRALAMASI KURALLARI
Birinci tur sonunda olusan siralamaya gore ilk 20 ekip ikinci tura kalacaktir.

Ikinci tura kalan (puan/zaman sirasina goére) ekiplerin yarisma sirasi kura ile
belirlenecektir. Butlin yarismacilar ikinci turda puan/zamana karsi kendileri ile
yarisacaklar ve ceyrek finale kalmak icin caba sarfedeceklerdir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki goérevlerin robotlar tarafindan belirtilen slre igerisinde
eksiksiz (600 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,
e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamani,
e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam adirlik olarak hafif olani

dikkate alinarak derece siralamasi yapilacaktir.

*Yarisma bitiminden en ge¢ 5 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme slresi ilan edilir.
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CEYREK FINAL KURALLARI

Ikinci tur sonunda olusan siralamaya gére ilk 8 ekip Ceyrek Finale kalacaktir.

Ceyrek Finale kalan (puan/zaman sirasina gore) ekiplerin yarisma sirasi kura ile
belirlenecektir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki goérevlerin robotlar tarafindan belirtilen sire icerisinde
eksiksiz (600 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,

e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamani,

e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam adirlik olarak hafif olani,
basarili kabul edilecek ve Yan Finale katilmaya hak kazanacaktir.

*Yarisma bitiminden en geg 5 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme stresi ilan edilir.

YARI FINAL KURALLARI

Ceyrek Final sonunda (puan/zaman sirasina gore) galip gelen 4 ekip Yari Finale
katilmaya hak kazanacaktir.

Yari Finale kalan ekiplerin eslesmeleri puan/zaman sirasina gore yapilacak olup 1.
siradaki ekip 4. siradaki ile ve 2. siradaki ekip 3. siradaki ekip ile karsilagsacaktir.

Yarisma sirasli kura ile belirlenecektir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki goérevlerin robotlar tarafindan belirtilen sire igerisinde
eksiksiz (600 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,

e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamani,

e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam adirlik olarak hafif olani,
basarili kabul edilecek ve Finale katilmaya hak kazanacaktir.

*Yarisma bitiminden en ge¢ 5 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme slresi ilan edilir.

FINAL KURALLARI

Yari Final sonunda (puan/zaman sirasina gore) galip gelen 2 ekip Finale katilmaya
hak kazanacaktir.

Finalde ekipler birbirleri ile karsilasacaktir.

Oncelikle;

e Parkurun ve parkurdaki goérevlerin robotlar tarafindan belirtilen slire igerisinde
eksiksiz (600 tam puan alinarak) tamamlama siralamasi,

e Toplam alinan puanlar,

e Esitlik halinde parkurun toplam bitirilme zamani,

e Esitlik bozulmaz ise robotlarin toplam agirlik olarak hafif olani,
basarili kabul edilecek ve birinci olarak ilan edilecektir.

*Yarisma bitiminden en gec¢ 5 dk. sonra yarismacinin puani ve bitirme slresi ilan edilir.
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