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1)

HIZLI CIZGI IZLEYEN ROBOT KATEGORISI KURALLARI
Amag:
Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin Uzerindeki siyah cizgiyi ya da siyah zemin

Uzerindeki beyaz cizgiyi otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. Cizgi izleyen
robotlarda 6nemli olan gizgiyi kaybetmemeyi saglayacak; dogru program, donanimsal
kontrol ve hizdir.

Bu kategorideki otonom c¢izgi izleyen robotlar; siyah parkur lizerindeki

beyaz cizgileri takip ederek, piste toplam bir tur atarak parkuru en kisa
siirede tamamlamaya calisirlar.

2) HIZLI CizGIi IZLEYEN ROBOT KATEGORISI COVID-19 PANDEMI KURALLARI

a_

3)

Yarisma igin yaris alanina girdiginizde maskenizi burnunuzu kapatacak sekilde
taktiginizdan emin olunuz.

Yarisma alanina girmeden &énce ellerinizi dezenfektan ile temizleyiniz.

Robotunuzun hakemler tarafindan kontroll yapilmasi icin hakem masasi arkasinda
(veya yaninda) mesafenizi koruyarak bekleyiniz.

Yarismalar sirasinda hicbir yarismaci maskesini ¢ikartamaz. Yarisma alanina
maskesiz giremez.

Robotunuzun kontroli sonrasinda hakemlerin direktifleri dogrultusunda vyaris
siranizi bekleyiniz.

Yine direktifler dogrultusunda yarisma igin pist basina gidiniz ve size sdylenen sira
ile robotunuzu calisir vaziyette yaris pisti baslama kapisinin énline yerlestiriniz.

Yaris sonunda yine sosyal mesafeye dikkat edecek sekilde robotunuzu alip, yarisma
alanini terk ediniz.

Yarisma Pisti Yol Bilgileri

Yollar siyah lGzerine beyaz gizgi seklindedir.

Pist 1560 mm genisliginde 5 mm kalinlidinda siyah mat dekota malzemeden
yapilmistir. Bir robot icin kat edilecek mesafe 36,4 metredir. Yolu olusturan
parcalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilmistir.

Beyaz gizgiler 20£2 mm kalinliginda beyaz mat folyodan yapilacaktir.

Her bir cizgi izleyen robot igin ortasinda gizgi olan 390 mm genisliginde kulvar
bulunmaktadir.
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Sekil-1: Cizgiler arasindaki mesafe ve ddnus yaricap 6lglleri
Yol lGzerinde bir adet capraz gecisli yol bulunmaktadir.
Cizgi izleyen robotlar icin Baslangig/Bitis cizgisi bulunmaktadir.

Baslangic cizgisinde 1560mm uzunlugunda ve 200mm genisliginde mat beyaz
renkte otomatik kapi bulunmaktadir.

Bitis cizgisinden 50mm arkasinda Cizgi izleyen robotlarin sirelerini dlgecek sensor
grubu bulunmaktadir. Bu sensér grubu her bir parkurdaki robot icin, 200 mm
yukarisinda olacak sekilde montaji yapilmistir. Sensoérler reflektérli olarak
calistigindan Bitis cizgisinden sonra yola reflektor bandi yapistirilmistir.

Yol cizgileri Gzerinde 200mm vyarigapl virajlarin baslangicindan 300mm d&nce;
robotun hareket yoniine gore sag tarafta yol gizgisine dik, yol gizgisi merkezinden
itibaren 45mm uzunlugunda 20+2 mm kalinhdinda beyaz cizgiler kullaniimistir.
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Sekil-2: Capraz gegisli yol

BASLANGIC BITIS cizGisi
OTOMATIK KAP SENSORLER

Sekil-3: Hizli Cizgi izleyen pisti gérintisii
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Sekil-4: Hizl Cizgi izleyen pisti 6lgiileri

4) Yarismalar

3.1) Eleme ve Final Yarisi

Robotlarin bu kategoride yarisabilmeleri igin;

120x160 mm’lik kutu icerisine rahat bir sekilde sigmalidirlar.
Robotlarin yiiksekligi 50 mm’yi gecemez. Robotlar igin agirhik siniri
yoktur.

120x160 mm’lik kutu icine sigmayan veya 50 mm yiiksekligi gecen
robotlar diskalifiye edilir.

Robotlar 4’erli gruplar olarak yarisirlar.

Gruplar bilgisayar kurasi ile belirlenir. Kura sonucu hangi robotun, hangi
parkurda yarisacadi belli olur. (1. parkur, 2. parkur, 3. parkur, 4. parkur
seklinde)

Pistte her parkurdaki yarismaci robot icin, ayri ayr bitisi algilayan sensoérler
kullanihr.

Yarisma otomatik kapinin acilmasi ile baslar ve robotlarin bitis gizgisini
gecmeleri ile biter.

Her yarisma grubundan 1. olan robot bir Ust tura gikar.

Basladigi parkurda bitis gizgisine ilk varan robot bir Ust tura gikar.

Robotlarin bitis cizgisine ayni anda girmeleri durumunda; Birincinin tespiti igin
o gruptaki tim robotlarin kronometre strelerine bakilir. En distk streye sahip
robot o grup yarismasinin birincisi ilan edilir. (Bu durum robotlarin kendi parkur

cizgilerini dogru yonde tamamladiklarinda gecerlidir.)
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Kendi parkurunda yarismayi tamamlamamis fakat ilk dnce bitis gizgisini gecen

robotun birinciligi gecerli degdildir. Bltln robotlari kendi parkur gizgilerinde bitis

gizgisinden gegmeleri esastir.

Yarismanin basglamasi icin, Gruptaki yarismacilar robotlarini calisir vaziyette

otomatik kapinin da bulunan baslangig cizgisinin dntine kendilerine ait parkura

yerlestireceklerdir. Covid-19 Pandemisinden dolaylr yarismacilar robotlarini

sosyal mesafe kuralina uyarak, sirayla kendilerine ait parkura hakem isaretiyle

yerlestireceklerdir.

Hakem isaretinden sonra otomatik kapi acilarak yarisma baslayacaktir.

Baslangic yapamayan veya yanls parkura gecen robotlar diskalifiye olur.

Hakem isaretinden 6nce robot hareket ederek otomatik kapiya carparsa, kapiya

carpan robot diskalifiye edilir. Diger kalan robotlarla yarisma tekrarlanir.

Bitis cizgisine ulasmadan bltln robotlar parkurdan cikarsa, robotlarin tamami

elenir.

Robotlarin carpisma durumu;

1- Yarisma esnasinda capraz kesisen yol bélgesi harig, diiz yol ve dénulgslerde
robot diger robota carpar ve pist disina atarsa her iki robot diskalifiye olur.

2- Kesisen vyollar boéliminde robotlar carpisirsa; eder birinci giden robot

yarismayi 6nde goéturuyor iken robot geride kalan robota carpti ise Ust tura

cikar, bu durumda yarisma diger geride kalan robotlar icin devam eder. Birinci

gelen robot bir Ust tura gegmeye hak kazanir.

Robotlar kendi parkurlarinda yarismay!r tamamlamak zorundadirlar. Yanls

parkurda yarismayi tamamlayan robotlar diskalifiye edilir.

Bir Ust tura gikan grup birincileri ile yeni kura ile gruplar yeniden olusturulur. Bu

yarisma formati dort robot finale kalana kadar devam eder.

Final yarisina kadar bu sekilde yarismaya devam edilir.

Final yarisi da eleme yarisi gibi yapilacak, bitis gizgisine varis surelerine gore

birinci, ikinci ve Gglncllik dereceleri belirlenecektir.

Final yarismasinda slre esitligi durumunda;

» En iyi streye sahip olmalari durumunda, birincilik ve ikincilik igin,

» Eniyi ikinci sireye sahip olmalari durumunda, ikincilik ve tGglncullk,

» Eniyi Gglncul slreye sahip olmalar durumunda GglUnculik yarismasi yapilir,

> Esitlik bozulmazsa adirligi digerlerine gore hafif olan robot yarismayi kazanir.

Piste cagrilan yarismacilara pillerini sarj etmeleri icin ek bir sire verilmez.
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2- Diger Kurallar

. Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

. Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren
robotlar diskalifiye edilir.

J Robotlarda, pil veya batarya grubu gibi bir enerji kaynagi kullanabilir. Sivi
veya yanici enerji kaynaklari kullanilamaz.

. Yarismacilar robotlarin ilk yarismasindan sonra; robotlarin Lastik teker ve pil
degisikligi yapabilirler. Baska robotlar Uzerinde bir degisiklik yapamazlar. Robot
govdesinin degistiriimesi gibi fiziksel gérinim degdisikliklerin hepsinde robot
diskalifiye edilir.

J Yarismalar sirasinda kayit masasinda yapistirilan kare kodun soékilmesi,
yerinin degistirilmesi ve kare kodun zarar gérmesi durumlarinda robot diskalifiye
edilir.

J Hakem masasinda yarismaci robot fotograflar ile eslesmeyen robotlar
diskalifiye edilir.

. Elektronik elemanlarin degistiriimesi gerektiginde ayni tip elemanlar ayni
yerde olacak sekilde degistirilebilir. Elemanlarin degdistirilmesi sirasinda kare kodun
zarar géormemesi gerekir. Aksi durumda robot diskalifiye edilir.

o Kare kod robot gdvdesine yapistirilmalidir. Sékultp takilabilen malzemelerin
Uzerine yapistinimamalidir. Bu tdr durumlarda hakem robotla ilgili bir sorunda

robotu diskalifiye eder.

Pistlerdeki Olgiilerde, yapim asamasinda genel vyapily1 bozmayacak
degisiklikler olabilir. Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigii

durumlarda kurallari degistirme hakkina sahiptir.
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