Endiistriyel Robotik Kol Ek Dosya

Endustriyel robotik kol yarisma kurallari icerisinde anlasiimayan bazi noktalara acgiklik getirmek amaciyla bu
ek dosyay! yayinliyoruz.

Yarismaya katilabilmek icin asagidaki konulara dikkat edilmesi gerekmektedir:

e Robotun serbestlik derecesi minimum sarti (4 DoF) saglamasi gerekmektedir.

e Otonom-Yari otonom calisma kabul edilmeyecektir.

e Kontrol kablolu ya da uzaktan (kablosuz) olmasi gerekmektedir.

e Robotun her bir nesneyi tuttugunda bu bilgiyi bir 1sikli gbsterge (LED vb.) ve sesli uyari (Buzzer vb.)
yardimiyla bildirmesi gerekmektedir.

Mavi Bélgeler:

e Masa lzerinde iki adet mavi bolge vardir. Bu bolgelere nesneler yerlestirilecektir.

e Toplam da 10 adet nesne bu bdlgelere dizilecektir.

e Yarismaci 10 adet nesneyi platforma tasimaya calisacaktir.

e Biitlin yarismacilar icin ayni dizilim kullanilacaktir. Herhangi bir kura islemi s6z konusu degildir.
e Verilen dlglilere gore parcalarin yerlestirilebilmesi icin bu bolgelere derinlik verilecektir.

Oetaylar A Detaylar B

200 mm Yiikselik O 30 Silindir Parca
Prizma Parca
Ucgen Parca
30 mm Yiikseklik : 30 mm Yiikseklik
Prizma Parca Prizma Parca
Pinpon Topu Pinpon Topu
0 40 Silindir Parca | O 40 Silindir Parca

Sekil 1. Mavi bolgelerdeki pargalarin dizilimi

Kirmuzi Bélgeler:

e Yarismacilar robotlarini kirmiz bolgelerde istenilen yere yerlestirebilir.

e Glg kaynagi, kontrol kumandasi gibi ek donanimlari da kirmiz zemin Gzerine yerlestirebilirsiniz.
e Kirmizi bélgenin detayh 6lgceklendirilmesi asagidaki gibidir.

e Gribolgeler olgceklendirme icindir. Yarisma alaninda boyle bir bélim olmayacaktir.

e Oncekiyarismalarda oldugu gibi beyaz masa iizerine kirmizi ve mavi alanlar yerlestirilecektir.



Sekil 2. Kirmizi bolgelerin detayli 6lgeklendirilmesi

Platform:
e Platform lizerine toplam 10 adet nesne yerlestirilecektir.
e Nesnelerin dizilimleri biitlin yarismacilar icin aynidir.
e Herhangi bir kura islemi s6z konusu degildir.
e 1ve5: 30 mm Yiksekligindeki Prizma
e 2ve4: @ 40 Silindir Parca
e 6ve 10: Pinpon Topu
e 7ve9: Ucgen Parca

8: @ 30 Silindir Parca

e 3:200 mm Yiksekligindeki Prizma
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Sekil 3. Platform Uzerine nesnelerin dizilimi



Ek Bilgiler:

Yarismay!i baslatmak icin kullanilacak olan buton 8 numarali platformun 6niine yerlestirilecektir.
Yarismay! robotik kol baslatip robotik kol durduracaktir.

Her ihtimale karsi hakemler tarafindan kronometre tutulacaktir.

Kronometre de sorun ¢ikmasi durumunda, hakemler tarafindan tutulan kronometre gegerli
sayilacaktir.

Platform Uzerindeki alanlar derinlikli oldugu icin, nesnelerin bu alanlara yerlesecek bicimde
dizilmesi gerekmektedir.

Nesnelerin bu alanlara dogru bicimde yerlestiginin tespiti hakemler tarafindan saglanacaktir.
Yarisma basladiktan sonra Robotik Kol hicbir sekilde hareket ettiriimeyecektir.

Robotik Kol’un bir taban ekseni lizerinde yatay ve dikey hareketine izin verilecektir.

Bitlin yarismacilar icin tek bir dizilim s6z konusudur.

Not: Onemli sayilabilecek bazi kurallar ayrintisina kadar anlatmaya calistim. Gdzden kagirdigim veya sizin

de merak ettiginiz bir konu olursa mail atabilirsiniz.



